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O FILMIE

Matly Miguel, zafascynowany grg na gitarze marzy o tym, by po6js¢ w $lady swojego
muzycznego idola, Ernesto de la Cruz. Niestety jego planéw nie pochwalajg najblizsi.
Chtopiec w pogoni za swojg pasjag i wbrew rodzinnemu zakazowi muzykowania
w tajemniczych okoliczno$ciach trafia do niezwyktej krainy, gdzie odkrywa historie swojej
rodziny.



DISNEY/PIXAR ZAPRASZA WIDZOW NA NIEZAPOMNIANY ZJAZD
RODZINNY

»,Kontynuujemy tradycje zapoczatkowane przez naszych poprzednikéw”, moéwi rezyser Lee
Unkrich. ,W Coco chcieliSmy nawigza¢ do czego$ uniwersalnego, co jest bliskie nam
wszystkim: wszyscy mamy rodziny”.

Coco to dziewietnasty petnometrazowy film studia Pixar. Jego gléwnym bohaterem jest
aspirujacy Spiewak i gitarzysta-samouk, Miguel, marzacy o karierze, jaka stata sie udziatem
jego idola Ernesta de la Cruza, najstynniejszego muzyka w historii Meksyku. Jednak
w rodzinie Miguela, od pokolen, obowigzuje SciSle przestrzegany zakaz zajmowania sie
muzyka. ,Miguel czuje, Ze musiatby wybiera¢ pomiedzy swoja pasja a mitoScig do rodziny”,
mowi wspoétrezyser Adrian Molina. ,Bardzo chce pochwali¢ sie swoim talentem przed
rodzing, aby udowodni¢ im, ze tworzenie muzyki jest zajeciem zaré6wno pieknym, jak
i godnym. Ale zabiera sie do rzeczy w catkowicie niewtasciwy sposob”.

Miguel podejmuje szereg nieprzemys$lanych dziatan. Uruchamiajacych magiczng
transformacje, staje sie widzialny tylko dla gosci z Krainy Umartych, odwiedzajacych nasz
Swiat w Dia de Muertos - Dniu Zmartych. Ten radosny, kolorowy, réwnolegty Swiat
zaludniony jest wieloma pokoleniami ludzi, ktérzy dawno opuscili Kraine Zywych. Sg tam
tez przodkowie Miguela. Rozpoznajg go i zaoferuja pomoc, ale wylacznie pod warunkiem,
ze chlopiec porzuci muzyke na zawsze. ,Miguel nie moze przysta¢ na taka propozycje”,
ttumaczy producentka Darla K. Anderson, ,I dlatego wraz z zadziornym, cwaniakowatym
Hectorem, postanawia odszuka¢ Ernesta de la Cruza. Wierzy bowiem, Ze jego idol, ma klucz
do tajemniczej i zdecydowanie niemuzycznej historii jego rodziny”.

,Fabula Coco inspirowana jest kulturg i tradycjami mieszkancéow Meksyku”, méwi Unkrich.
,Kiedy tylko zdecydowaliSmy opowiedzie¢ historie rozgrywajaca sie w Meksyku,
zorganizowaliSmy sobie pierwszy wyjazd studyjny. Przez trzy lata odwiedzaliSmy muzea,
targowiska, place, warsztaty, koscioty, hacjendy i cmentarze w Mexico City, Oaxaca
i Guanajuato. OgladaliSmy przedstawienie w Xochimilco. PoznaliSmy wiele wspaniatych
rodzin w Tlacolula, Tialixtac, El Tule, San Marcos Tlapazola i Abasolo. Meksykanie goscili
nas w swoich domach, opowiadali o ulubionych potrawach, muzyce, pracy i tradycji. Ale co
najwazniejsze, przekonaliSmy sie, jak wielka role odgrywa w ich zyciu rodzina.

,Bardzo chcieliSmy przyjrze¢ sie wiezom rodzinnym, tgczacym nas z przodkami”, wyjasnia
Unkrich. ,W filmie opowiadamy o celebrowaniu przesztosci, nawet wtedy, gdy patrzymy
w przysziosc¢”.



Swiat Coco zaludniony jest mnéstwem barwnych postaci funkcjonujacych
w réwnolegtych swiatach

Akcja Coco rozgrywa sie w Meksyku w dwdch odrebnych, cho¢ réwnolegltych $wiatach:
Swiecie Zywych i Krainie Umartych. Przez wieksza cze$¢ roku funkcjonujg one harmonijnie
obok siebie. Ale nadchodzi taki dzien, kiedy w sposéb magiczny przenikajg sie. ,Dia de
Muertos mozna poroéwnac¢ do wielkiego zjazdu rodzinnego, gdzie nie istnieje granica
pomiedzy zywymi i zmartymi”, méwi rezyser Lee Unkrich. ,Ale nie ma tu miejsca na
smutek, to radosne Swieto. Chodzi w nim o wspominanie zmartych cztonkéw rodziny
i innych waznych dla nas oséb, i utrzymanie z nimi bliskiego kontaktu. Uczestniczac
w obchodach Dia de Muertos w Meksyku widzieliSmy $ciezki usypane z ptatkow nagietkow,
rozpoczynajace sie na ulicy, a konczace przy ofrendas, czyli ottarzach przybranych
rodzinnymi zdjeciami, zastawionych ulubionymi potrawami i pamigtkami. Robi sie to po to,
aby wskaza¢ duchom droge do domu rodzinnego”.

Nagietki wywarty tak wielkie wrazenie na filmowcach, ze kiedy zastanawiali sie jak
potaczy¢ w filmie Swiat Zywych i Kraine Umartych postanowili zbudowaé most wtasnie
z tych kwiatéw. ,Taki most jest jednocze$nie elegancki i magiczny”, méwi kierownik
artystyczny Harley Jessup. ,Poza tym, formg nawigzuje do akweduktéw wystepujacych
w Meksyku, Hiszpanii i Wtoszech”.

Jak moéwi Jessup, dwa przedstawione w filmie swiaty zaprojektowano w taki sposéb, aby
jednoczeSnie kontrastowaty ze soba i uzupelniaty sie. Zaludniono je masga kolorowych
postaci, ktére daza do tego samego celu: chcg by¢ zapamietane.

SWIAT ZYWYCH

»Santa Cecilia jest inspirowana prawdziwymi meksykanskimi wioskami”, méwi Jessup.
,<Swiat Zywych jest mocno zakorzeniona w rzeczywistoéci. Jest petna pylu, a paleta
kolorystyczna jest nieco przyttumiona. Mamy tu rynek, bedacy miejscem spotkan
mieszkancéw i rodzinny warsztat szewski zatoZzony przez praprababke Miguela. Wazne
miejsce zajmuje tez cmentarz”.

W miasteczku tym nazwanym imieniem Swietej Cecylii, patronki muzyki mieszka Miguel
Rivera i cata jego rodzina. Jak wyjasnia wspoétrezyser Adrian Molina, miasteczko cho¢ mate,
ma wielki pow6d do dumy. ,To tutaj urodzit sie najstynniejszy muzyk Meksyku. Zaczynat
witasnie na tym malym placyku. Dawno temu Ernesto de la Cruz zostat gwiazda
i ulubiencem publicznosci na catym Swiecie. Nawet wiele lat po Smierci pozostaje idolem
i wtasnie dlatego muzycy z catego kraju przyjezdzaja do Santa Cecilia, aby odda¢ mu hotd”.

Najwazniejsze, postacie, ktére zobaczymy w Swiecie Zywych, to mieszkajacy razem
w miasteczku, liczni przedstawiciele wielopokoleniowej rodziny Rivera.

Miguel jest dwunastolatkiem, borykajacym sie z obowigzujacym w jego rodzinie od wielu
pokolen zakazem zajmowania sie muzyka. Jak wyjasnia Unkrich: ,Muzyka jest wielkg pasja
chtopca, ktérej potajemnie sie oddaje. Na strychu, jednego z zapomnianych budynkéw w
rodzinnej hacjendzie, urzadzit sobie kryjéwke, gdzie trzyma kolekcje ptyt, plakatow
i figurek swojego idola Ernesta de la Cruza”.



Sekretarz planu Jason Katz dodaje: ,Miguel to dobry chtopiec, ktéry bardzo chce okazywac
szacunek swojej rodzinie, bo wie, Ze jest ona wazng czescig jego osoby. Ale druga strona
jego natury, ta ktéra kocha muzyke, nie moze przesta¢ podazac za marzeniami”.

Miguel wkroétce odkrywa, ze Ernesto de la Cruz wywodzi sie z jego rodziny. Kiedy przez
pewien magiczny wypadek chtopiec trafia do Krainy Umartych, okazuje sie, Ze to wtasnie
jego idol moze poméc mu w powrocie.

Ukochana prababcia Miguela - Mama Coco jest juz bardzo stara i schorowana, ale mimo to
chtopiec codziennie zwierza sie jej ze swoich przygdéd. Unkrich wyznaje, ze twoércy byli
niezwykle wzruszeni tak naturalnym w Meksyku wielopokoleniowym modelem rodziny.
»W wielu odwiedzanych przez nas domach malutkie dzieci chowaja sie przy swoich
prababciach”, méwi rezyser. ,ChcieliSmy to pokaza¢. Mimo, ze Mama Coco coraz czesciej
traci pamie¢, do konca swoich dni bedzie otoczona kochajgcymi jg ludzmi”.

Abuelita to babcia Miguela Zelazng reka wdrazajaca zasady Riveréw. Kocha swoja rodzine
nad zycie i zrobi wszystko, by jg chroni¢. Ale w ztoSci potrafi siegna¢ po grozng bron - swoj
kape¢. ,Abuelita jest najwiekszg oredowniczka rodzinnej zasady dotyczacej muzyki”, mowi
Unkrich. ,Raz potrafi by¢ ciepta i kochajaca, a w nastepnej chwili zrzedliwa i surowa. To
w niej jest frapujace - nigdy nie wiadomo czego sie po niej spodziewac”.

Wspdirezyser Adrian Molina odnajduje w tej postaci pewne elementy swojej matki. ,Jest
czula i kochajaca, ale tez nie patyczkuje sie”.

Kolejnym przedstawicielem rodziny jest Papa, czyli ojciec Miguela. Wspiera chtopca i ma
nadzieje, ze ten kiedy$ przejmie po nim warsztat szewski. Do tej roli wybrano Jaimego
Camila. Kochajgca Mama Miguela delikatnie zacheca syna do przyjecia rodzinnej tradycji.
Gtosu tej postaci uzyczyta Sofia Espinosa.

Dante jest przedstawicielem typowej dla Meksyku psiej rasy Xoloitzcuintli, zwanej
w skrocie Xolo. Jego ciato pokrywaja jedynie nieliczne wtosy, a braki w uzebieniu
utrudniajg mu trzymanie jezyka za zebami. Ale mimo wszystko, jest on lojalnym
kompanem Miguela. ,SprowadziliSmy do studia kilka prawdziwych pséw Xolo”, opowiada
projektant postaci Daniel Arriaga. ,Opracowywanie postaci Dantego to byta niezta zabawa.
Jego skore pokrywaja dziwne plamki, ma klapniete ucho, zeza i wiecznie wywieszony
jezor”.

KRAINA UMARLYCH

W filmie Coco wiekszo$¢ wydarzen w Swiecie Zywych rozgrywa sie w ciggu dnia, natomiast
podréz Miguela do Krainy Umartych odbywa sie w nocy. ,,Chcieli§my podkresli¢ pojawienie
sie Miguela w tym magicznym nowym $wiecie eksplozjg koloréw i faktur”, méwi Jessup.
,Kraina Umartych ma uktad pionowy, kontrastujacy z ptaska Santa Cecilia. W strukturze
wiez wyrézni¢ mozna poszczegblne etapy historii: ich podwaliny stanowig prekolumbijskie
piramidy, na ktorych stoja budynki w stylu hiszpanskiego kolonializmu. I tak to wszystko
rosnie - okres historyczny za okresem, warstwa za warstwg, w miare pojawiania sie
nowych mieszkancéw krainy”.



Kraine Umartych zamieszkuje réznorodna spoteczno$¢. Utrudnieniem byto to, Ze postacie
te pozbawione sa wielu zwyktych cech, a to dlatego, ze sg szkieletami. ,MusieliSmy
wymysli¢ jak wyrazi¢ ich osobowo$¢ przy braku skéry, miesni, noséw, a nawet ust”, mowi
Arriaga. ,BawiliSmy sie réznymi ksztattami i namalowali$my wiele obrazéw. OgladaliSmy
czaszki z kazdej mozliwej perspektywy, zeby wymysli¢ jak nada¢ im wiecej wdzieku
iczaru”.

Hector to sympatyczny oszust z Krainy Umartych, ktory prosi Miguela o pomoc
w przedostaniu sie do Swiata Zywych. ,Chwyta sie wszystkich sposobéw, aby w Dia de los
Muertos przekroczy¢ nagietkowy most i zobaczy¢ sie z rodzing”, wyjasnia wspotrezyser
Adrian Molina. ,Istnieje jednak reguta, Ze jezeli nikt sposréd Zywych nie wspomina
zmartego, jezeli nikt nie wystawia jego zdjecia na ofrendzie - oznacza to, Ze nie ma go kto
przyjac i w zwigzku z tym nie moze on przejs$¢ na drugg strone”.

Hector obiecuje Miguelowi pomoc w odnalezieniu Ernesta de la Cruza, w zamian za co
chtopiec zgadza sie umiescic¢ fotografie oszusta na jego rodzinnym ottarzu. Ale okazuje sie,
ze podro6z przez Kraine Umartych nie jest tatwa. Jak wyjasnia Molina, ,Miguel jest zywym
chtopcem, w zwigzku z czym $cigga na siebie uwage wszystkich rezydentéw Krainy
Umartych. Dodatkowo, Ernesto de la Cruz jest nadal wielka gwiazda, co tez nie upraszcza
sprawy”.

Idol Miguela Ernesto de la Cruz to najstynniejszy muzyk w historii Meksyku. Do czasu
swojej przedwczesnej Smierci cieszyt sie uwielbieniem fanéw na catym Swiecie, a jego czar
i charyzma sg zZrodtem jeszcze wiekszej nawet adoracji w Krainie Umartych. ,Ernesto de la
Cruz mawial zawsze ‘Korzystaj z okazji’”’, mowi Unkrich. ,A Miguel, jego stowa bierze sobie
do serca”.

Ernesto to gwiazda sceny i ekranu, cieszy sie wielkim uznaniem z powodu swojego
aksamitnego gtosu, urody, niespotykanej charyzmy i zapadajacych w pamie¢ tekstow. Gra
na gitarze ozdobionej masga pertowa i motywem czaszki. Jego najstynniejszy hit
zatytutowany jest ,Pamietaj mnie”.

Mama Imelda, to praprababka Miguela, gtlowa rodziny Rivera i zatozycielka dobrze
prosperujacego rodzinnego biznesu szewskiego. Miguel poznaje j3 w Krainie Umartych
i dowiaduje sie, ze nie podziela ona jego muzycznej pasji. ,,0d Imeldy wtasnie wywodzi sie
rodzinny zakaz muzykowania”, wyjasnia Unkrich. ,Dawno temu byta Zong muzyka, ktéry
najwyrazniej miat zupeinie inne priorytety w zyciu, niz ona. Chciata budowa¢ rodzine,
podczas gdy on nie byt w stanie porzuci¢ mito$ci do muzyki”.

Pepita to teczowo ubarwiony, niezwykle lojalny cho¢ grozny duch-przewodnik Imeldy.
Ksztaltem przypomina tygrysa z ptasimi skrzydtami, jest ozywiong wersjg alebrije.
»Alebrije to wielobarwne wytwory tradycyjnego meksykanskiego rekodzieta”, méwi Katz.
»,Maja forme magicznych zwierzat: jaszczurek z kréliczymi uszami, stoni ze skrzydtami
motyli itd. S3 pieknie wykonane i pomalowane w jaskrawe kolory. Jak tylko je
zobaczyliSmy, uznaliSmy, ze musza znaleZ¢ sie w naszym filmie”.

Sposrod licznego grona przodkow Miguela poznamy tez jego ciotke Tie Rosite (glos Seleny
Luny); pradziadka Pape Julia; oraz wujkéw-blizniakéw Tio Oscara i Tio Felipe.



Chicharrén to zrzedliwy przyjaciel Hectora, ulegajacy procesowi zapomnienia, wyjatkowo
przykremu w Krainie Umartych. Jak wyjasnia Anderson, ,Chicharrdn jest samotny i dlatego
otacza sie przedmiotami, ktére kocha, a wéréd nich znajduje sie gitara”.

W Krainie Umartych poznamy tez urzednika imigracyjnego na Stacji Centralnej,
naczelnika Wydziatu Laczenia Rodzin; wychowawce oraz gospodarza konkursu
talentow.

MAGIA MUZYKI
W Coco ustyszymy specjalnie napisane piosenki, zapadajacqg w pamie¢ muzyke
ilustracyjng i tradycyjne dzwieki Meksyku

Wedtug rezysera Lee Unkricha Coco to opowie$¢ o rodzinie, wieziach z naszymi bliskimi
i pogoni za marzeniami. A wszystko to zakorzenione jest w muzyce. ,Muzyka jest
nieodtagcznym elementem Coco’”, moéwi Unkrich. ,Brzmienia z konkretnego kregu
kulturowego ksztattujg ten film. Niektdére z postaci uprawiajg te dziedzine sztuki, podczas
gdy inni nie chcg mie¢ z nig nic wspdélnego.

»ChcieliSmy umiesci¢ w filmie autentyczne utwory meksykanskie, jak i specjalnie
skomponowane piosenki. ZachecaliSmy nasz zespét do zachowania wiernosci folklorowi,
ale daliSmy im jednocze$nie wolng reke w poszukiwaniu nowych dzwiekow”.

Muzyka ilustracyjna

W  Coco ustyszymy muzyke Michaela Giacchino, nagrodzonego Oscarem® autora
kompozycji do filmu p.t. ,0dlot” studia Disney-Pixar z 2009 r. ,Naszym celem byto
wytworzenie w widzach wrazenia, jakby odwiedzili Santa Cecilie i wybrali sie na wycieczke
do Krainy Umartych”, méwi Tom MacDougall odpowiadajagcy w Disneyu za sprawy
zwigzane z muzyka. ,Jesli zdotamy dostarczy¢ autentycznych wrazen muzycznych,
z pewnoscig film zapadnie gltebiej w pamiec”.

Filmowcy powierzyli nadz6r nad orkiestracja Germaine Franco, aby nasycita utwory
meksykanskim klimatem. ,Bardzo chcieliSmy doda¢ do kompozycji napisanych dla filmu
elementy muzyki meksykanskiej, unikajgc jednak stuprocentowego folkloru”, méwi
artystka.

Franco, niezwykle ptodna i nagradzana kompozytorka oraz producentka muzyczna,
autorka muzyki do filmu p.t. ,Dope” z 2015 r, jest Amerykanka pochodzenia
meksykanskiego. Wychowata sie na granicy Meksyku i Teksasu stuchajac najrézniejszych
odmian muzyki latynoskiej. Aby uzyska¢ odpowiednie brzmienie muzyki do Coco
wykorzystata caty szereg charakterystycznych instrumentow, takich jak guitarron,
tradycyjna harfa, quijada, suzafon, charchota, jarana, requinto, marimba, trgbka i skrzypce.

Piosenki

Zadanie, nadania tresSci pasji Miguela, filmowcy powierzyli znanym autorom piosenek,
w tym zdobywcom Oscara® Kristen Anderson-Lopez i Robertowi Lopezowi
uczestniczacym w realizacji disnejowskiej ,Krainy lodu” z 2013 r. Na potrzeby Coco napisali
,Remember Me”, najstynniejszy utwor Ernesta de la Cruz, przewijajacy sie przez caty film.



»Nasi koledzy ze studia Pixar poprosili nas o napisanie piosenki w stylu bolero ranchero,
z lekkim uklonem w strone lat '20 i 30 XX wieku”, méwi Anderson-Lopez. ,Ten film,
postacie i meksykanski klimat zainspirowaty nas tak mocno, ze przyjeliSmy to zlecenie bez
zastanowienia. PostanowiliSmy stworzy¢ piosenke, ktéra mogtaby by¢ hitem w tamtym
okresie i w tamtej kulturze”.

Kilka piosenek powstalo rowniez w wyniku wspoétpracy Germaine Franco ze
wspotrezyserem i scenarzysta Adrianem Moling, miedzy innymi ,Un Poco Loco”. Jest to
utwor w meksykanskim stylu Son Jarocho, a w filmie wykonuja go Miguel i Hector. ,To
jeden z moich ulubionych styléw muzyki latynoskiej”, méwi Franco. ,Jest to mieszanina
muzyKi przedkolumbijskiej, afrykanskiej i hiszpanskiej”.

Kolejnym dzietem tego duetu autorskiego jest ,Everyone Knows Juanita”, ktérg ustyszymy
w scenie z udziatem Chicharréna, starego przyjaciela Hectora. ,Chicharrén jest na granicy
zapomnienia, prosi wiec o ostatnig piosenke”, ttumaczy Molina. ,Napisatem do niej tekst.
Jest to kotysanka z jednej strony ocierajaca sie o sentymentalizm, ale z drugiej bardzo
ironiczna i pelna humoru”.

Autentycznos¢

Do zespotu nalezy tez konsultant muzyczny Camilo Lara z projektu muzycznego Mexican
Institute of Sound. Niemal od samego poczatku utatwia filmowcom rozeznanie w szerokim
spektrum muzyki meksykanskiej - od stylu cumbia po mariachi. ,Zorganizowatem miedzy
innymi magiczng sesje nagraniowa w Mexico City, z wudziatem najwazniejszych
meksykanskich muzykow tworzacych w réznych gatunkach: banda, marimba, mariachi,
trio i son jarocho. To byli najwieksi mistrzowie. Nigdy nie zapomne tego doSwiadczenia”.
,0d samego poczatku chcieliSmy zachowa¢ maksymalng autentyczno$¢”, kontynuuje Lara.
»StuchaliSmy réznych gatunkéw muzycznych - od wyrafinowanych po uliczne. MysSle, ze
udato nam sie zaprezentowac piekng mozaike wielkiej rozmaitos$ci naszej muzyki”.

FILMOWCY

LEE UNKRICH (rezyser), zdobywca Oscara®, rezyser i wiceprezes Pixar Animation
Studios ds. montazu. Producent wykonawczy ,Uniwersytetu Potwornego” oraz ,Dobrego
dinozaura” zrealizowanego w koprodukcji Disney-Pixar.

ADRIAN MOLINA (wspotrezyser) zaczynat w Pixar Animation Studios latem 2006, jako
stazysta-rysownik storyboarddéw r. Jesienig tego samego roku zostat zatrudniony na state
i pracowat przy nagrodzonych Oscarami® petnometrazowych filmach ,Ratatouille” i ,Toy
Story 3”. Rysowal storyboardy do ,Uniwersytetu Potwornego” zrealizowanego
w koprodukcji Disney-Pixar. Najnowszy etap jego Kkariery to rola wspétrezysera
i scenarzysty najsSwiezszej produkgcji studia p.t. Coco.

DARLA K. ANDERSON (producentka) zaczynata w Pixar Animation Studios w 1993 r. Od
tamtego czasu jej niezwykly talent producencki przyczynit sie do sukceséw docenianych
przez widzow i krytyke pelnometrazowych filméw animowanych, takich jak ,Dawno temu
w trawie”, ,Potwory i spo6tka”, nagrodzone Ziotym Globem® ,Auta” i wyrdznione



Oscarem® , Toy Story 3”. Za swojg prace przy ,Toy Story 3” oraz ,Autach” otrzymata od
Amerykanskiego Zwigzku Producentow wyrdznienie Producent Roku w kategorii
kinowych filméw animowanych. Wyrazem uznania dla pracy Anderson ze strony tego
stowarzyszenia oraz Amerykanskiej Akademii Filmowej byty roéwniez nominacje dla ,Toy
Story 3” w kategorii najlepszego filmu.

MICHAEL GIACCHINO (kompozytor) ma na swoim koncie muzyke do jednych
z najpopularniejszych i najbardziej uznanych produkgcji filmowych ostatnich lat, takich jak
W glowie sie nie miesci”, ,Jurassic World”, ,Ewolucja Planety Matp”, ,Iniemamocni”,
,Ratatouille” oraz ,Mission Impossible: Ghost Protocol”. Napisana przez niego Sciezka
dzwiekowa do filmu ,0dlot” studia Disney Pixar wyro6zniona zostata Oscarem®, Ztotym
Globem®, nagroda BAFTA®, Broadcast Film Critics' Choice Award i dwukrotnie nagroda
Grammy®.

HARLEY JESSUP (kierownik artystyczny) zaczynal prace w Pixar Animation Studios
w 1996 r. jako kierownik artystyczny przy produkcji ,Potworéw i spotki”. W tej samej roli
przyczynit sie do realizacji nagrodzonego Oscarem® , Ratatouille” oraz nominowanych do
Ztotych Globéw® ,Aut 2” i ,Dobrego dinozaura”. Jako kierownik artystyczny Jessup jest
szefem zespotu artystow projektujacych scenografie i postacie do kazdego filmu.

GINI SANTOS (gléwna animatorka) rozpoczeta prace w Pixar Animation Studios we
wrze$niu 1996 r. Na poczatku animowata postacie w filmie ,Toy Story 2”. Nastepnie
uczestniczyta w realizacji ,Dawno temu w trawie”, ,Potworéw i spétki” oraz nagradzanych
Oscarami® ,,Gdzie jest Nemo?”, ,Iniemamocnych”, ,Ratatouille” i ,Odlotu”. Santos byta tez
glowng animatorka krotkometrazowego , Lifted”.

DANIELLE FEINBERG (operatorka, oswietleniowiec) rozpoczynata kariere w Pixar
Animation Studios w lutym 1997 r. i w ciggu 18 lat pracy uczestniczyla w realizacji
dziewieciu pelnometrazowych filméw, w tym ,Dawno temu w trawie”, ,Toy Story 2” oraz
JPotwory i spétka”, jak réwniez nagradzanych Oscarami® ,Gdzie jest Nemo”,
,Iniemamocni”, ,Auta”, ,Ratatouille”, ,WALL-E” i ,Merida Waleczna”.

DANIEL ARRIAGA (kierownik artystyczny ds. postaci) dotaczyt do ekipy Pixar
Animation Studios w maju 2001 r. jako asystent produkcji odpowiedzialny za symulacje
i efekty w filmie ,Potwory i spo6tka”. Niedlugo potem w tej samej roli uczestniczyt
w realizacji nagradzanych Oscarami® ,Iniemamocnych”. PézZniej przeszedt do dziatu
kreatywnego, w ktérym tworzyt szkice postaci i scenografii do nagradzanego Oscarami®
,Ratatouille”. Wspoéttworzyt wyrédzniane nagrodami filmy ,WALL-E” i ,Odlot”, a jako
kierownik artystyczny ds. postaci zadebiutowat w , Toy Story 3”.

CHRISTIAN HOFFMAN (kierownik ds. postaci) rozpoczat prace w Pixar Animation
Studios w 1996 r. niedtugo po ukoniczeniu college’u. Pierwotnie miat pracowa¢ w dziale
interaktywnym, ale szybko przeniesiono go do grupy animatoréw pracujacych nad ,,Dawno
temu w trawie”, gdzie zagrzat miejsce na dtuze;j.

CHRIS BERNARDI (kierownik ds. scenografii) rozpoczat prace w Pixar Animation
Studios w listopadzie 2000 r. przy realizacji ,Gdzie jest Nemo?”. Nastepnie w réznych



rolach wspéttworzyt filmy takie, jak: ,Auta”, nagradzane Oscarami® ,WALL-E” i , Toy Story
3”, nastepnie ,,Uniwersytet Potworny” i ,W glowie sie nie mies$ci”.

DEAN KELLY (glédwny rysownik storyboardow) zaczynat w Pixar Animation Studios jako
storyboardzista w 2009 r. przy filmie ,Uniwersytet Potworny”. Obecnie uczestniczy
w przygotowaniach do realizacji ,Iniemamocnych 2”.

NICKOLAS ROSARIO (kierownik animacji) rozpoczat prace w Pixar Animation Studios
w czerwcu 2006 r. jako animator. Uczestniczyt w realizacji kilku filméw
dtugometrazowych, takich jak ,Uniwersytet Potworny” czy nagradzane Oscarami® , WALL-
E”, ,Toy Story 3”, ,Merida Waleczna” i ,W glowie sie nie miesci”. Wnidst tez swoj wktad
w krotkometrazowki ,,BURN-E”, ,Pierwsza randka Riley?” i nagrodzong Oscarem® ,Piper”.

BYRON BASHFORTH (glowny specjalista ds. cieniowania postaci) rozpoczat prace
w Pixar Animation Studios w czerwcu 1999 r. jako specjalista od renderingu przy ,Toy
Story 2”. Jako specjalista ds. cieniowania uczestniczyt w realizacji szeregu filmow, takich
jak ,Potwory i spotka”, ,Gdzie jest Nemo?”, w tym nagradzanych Oscarami® , W gtowie sie
nie miesci, ,Merida Waleczna”, ,Odlot” oraz ,Iniemamocni”. Byt gtbwnym specjalistg ds.
cieniowania postaci podczas produkcji ,Uniwersytetu Potwornego” i wyrdznionego
Oscarem® ,Ratatouille”, jak roéwniez krotkometrazowej ,Lawy”, gdzie dodatkowo
odpowiadat za kolory. Ponadto odpowiadat za integracje w ,Gdzie jest Dory?”.

EMRON GROVER (gléwny specjalista ds. tkanin i symulacji) rozpoczat prace w Pixar
Animation Studios w lipcu 2007 r. jako specjalista ds. tkanin i symulacji przy nagrodzonym
Oscarem® ,Odlocie”. Byt gléwnym specjalista ds. tkanin podczas realizacji nagradzanych
Oscarem® ,Meridy Walecznej” i ,,W gtowie sie nie mie$ci”, a ostatnio ,Gdzie jest Dory?”.

ALONSO MARTINEZ (dyrektor ds. technicznych, postacie) rozpoczat prace w Pixar
Animation Studios w czerwcu 2008 r. Wspottworzyt postacie w filmach takich, jak ,0dlot”,
»Auta 2”, ,Dobry dinozaur” oraz ,,W gtowie sie nie miesci”.

GERMAINE FRANCO (produkcja i aranzacja piosenek oryginalnych
i tradycyjnych/wspodtautorstwo piosenek oryginalnych) to pierwsza kompozytorka
muzyKki latynoskiej zaproszona do cztonkostwa w Amerykanskiej Akademii Sztuki i Wiedzy
Filmowej. Komponuje utwory muzyczne bedace odzwierciedleniem jej gruntownego
wyksztatcenia jako muzyka orkiestrowego, biegltoSci w programowaniu muzyki
elektronicznej, doSwiadczenia w grze na wielu instrumentach i mito$ci do muzyki Swiata.
Swoéj czas dzieli pomiedzy prace nad wielkimi kinowymi hitami i produkcjami
niezaleznymi. Jest autorka muzyki i piosenek do wielu nagradzanych i waznych
petnometrazowych filméw animowanych i dokumentalnych, takich jak: ,Dope” w rezyserii
Ricka Famuyiwy (Open Road Films), ktérego premiera miata miejsce na festiwalach
Sundance i w Cannes; ,Margarita” w rezyserii Dominique’a Cardony i Laurie Colbert (HBO
Canada, Telefilm Canada); niedawnego ,Walk with Me: On the Road with Thich Nhat Hanh”
w rezyserii Maxa Pugh i Marca Francisa z Benedictem Cumberbatchem w roli narratora,
ktérego premiera odbyta sie na festiwalu SXSW 2017; i ,Shovel Buddies” zrealizowanego
przez Si&Ad dla Awesomeness Films, ktorego premiera odbyta sie na festiwalu SXSW
2016. Franco napisata muzyke do ceremonii wreczenia nagréd Hispanic Heritage Awards



w 20151 2016 r., nad ktérg patronat objat Biaty Dom i prezydent Barack Obama. W planach
ma stworzenie muzyki do filmu ,Keely and Du” duetu Cardona i Colbert (Telefilm Canada).

CAMILO LARA (konsultant muzyczny) zaczynat od tworzenia sktadanek wreczanych
przyjaciotom na rézne okazje, jednak ci przekonali go, ze powinien zacza¢ nagrywac swoje
wtlasne utwory. Robil to po nocach, bo za dnia pracowat wéwczas w branzy muzycznej
zajmujac sie jednoczesnie Sciezkg dzwiekowa do filméw takich, jak ,I Twoja matke tez”, co
zaowocowato jego pierwsza nominacja do nagrody Grammy®. W tak skromnych
okoliczno$ciach narodzit sie Mexican Institute of Sound.



