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Film Projekt X opowiada o trzech pozornie anonimowych absolwentach szkoty $redniej, ktorzy
probuja rozstawi¢ swoje nazwiska. Pomyst jest niewinny — urzadzi¢ imprezeg, ktorej nikt nie zapomni. Ale
takiej imprezy na pewno si¢ nie spodziewali. Wiesci o marzeniach, ktore legly w gruzach, zrujnowane;j
reputacji i nowonarodzonych legendach roznosza si¢ szybko. Projekt X to ostrzezenie dla rodzicow i policji
na catym §wiecie.

W pierwszym wyrezyserowanym przez Nimg¢ Nourizadeha filmie fabularnym udziat wzigta obsada
debiutujacych aktorow, ktorzy zostali wybrani w ogdlnokrajowym castingu. Film wyprodukowat Todd
Phillips (Kac Vegas i Kac Vegas w Bangkoku) razem z Joelem Silverem, Scottem Budnickiem, Andrew
Rona, Alexem Heinemanem oraz Martym P. Ewingiem w roli producentéw wykonawczych. Scenariusz
napisali Matt Drake 1 Michael Bacall (Scott Pilgrim kontra swiat), na podstawie opowiadania Bacalla.

W Projekt X zagrali: Thomas Mann, Oliver Cooper, Jonathan Daniel Brown, Dax Flame, Kirby Bliss
Blanton, Brady Hender, Nick Nervies, Alexis Knapp oraz Miles Teller (Footloose).

W zespole kreatywnym znalezli si¢ operator Ken Seng (Step Up 3D), scenograf Bill Brzeski (Kac
Vegas 1 Kac Vegas w Bangkoku, Zanim odejdq wody), montazysta Jeff Groth (serial telewizyjny Ekipa) oraz
projektantka kostiuméw Alison McCosh (asystentka projektanta na planie Kac Vegas 1 Kac Vegas
w Bangkoku).

Warner Bros. Pictures przedstawia film wytworni Silver Pictures we wspotpracy z Green Hat Films

pod tytutem Projekt X.

www.projektxfilm.pl

ZOBACZ WIECEJ: KANAY YOUTUBE WB

http://www.youtube.com/user/\WarnerBrosPL#p/u
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O PRODUKCJI

» Chciatem byé cool przez jednq noc. Chcialem, Zeby dziewczyny mnie zauwazyly.
Ale sprawy wymknely si¢ spod kontroli”.

Dom jest zrujnowany. Okolica przypomina raczej stref¢ wojenna niz osiedle zamieszkate przez
rodziny. Trudno powiedzie¢, co w wigkszym stopniu spowodowalo te zniszczenia: pozar czy proby gaszenia
go z helikoptera. Spora czg$¢ winy na pewno przypisa¢ mozna wsciektemu handlarzowi narkotykow
z miotaczem ognia. On naturalnie probowat tylko odebra¢ swojego krasnala ogrodowego od nastolatkow,
ktorzy go ukradli, nie majac pojgcia, jaka jest jego prawdziwa warto$¢. Chcieli zrobi¢ z niego maskotke na
swoja imprezeg, ,zaplanowane wydarzenie towarzyskie”, ktére miato oznacza¢ koniec anonimowych
egzystencji i zapewni¢ im miejsce w podrecznikach do historii. W koncu 17. urodziny obchodzi sig¢ tylko raz.
Jest wigc tez catkiem mozliwe, ze w duzej mierze to oni ponosza wing za zniszczenia o wartosci okoto
miliona dolarow.

Cate szczgscie wszystko dzialo si¢ na niby, chociaz wyglada¢ miato realistycznie. Tak wygladaty
zdjgcia do nowej szokujacej komedii Projekt X, zainspirowanej opowie$ciami o autentycznych imprezach,
ktére zupelnie wymknely si¢ spod kontroli, i o wysokiej cenie, jaka przychodzi zaptaci¢ za sprzatanie
powstalego bataganu.

Producent Todd Phillips opowiada — ,,Wszystko zaczglto si¢ do§¢ dziwnie, bardziej jak eksperyment.
Kiedy [producent wykonawczy] Alex Heineman przedstawit nam koncepcjg, usiedliSmy w gronie kilku oséb
w jednym pokoju i opowiadali§my sobie przerézne historie o niezapomnianych imprezach, na ktoérych albo
sami bylismy albo o ktorych tylko styszelismy. Potem trzeba bylo jeszcze okresli¢ klimat 1 wymys$li¢ fabule
filmu. To byla ta przyjemna czgs¢”.

Scenarzysta Michael Bacall zebral te historie w cato$¢ i napisal na ich podstawie scenariusz. ,,Todd
odezwat si¢ do mnie, kiedy bylem w Toronto na planie innego filmu. Rozmawiali§my o koncepcji i jeszcze
tej samej nocy napisatem mail, a wtasciwie byt to strumien $§wiadomosci, w ktorym przedstawitem zarys

catego filmu. Od samego poczatku chodzitlo nam o pokazanie najokropniejszej imprezy licealnej wszech
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czasow. Wiadomo bylo, ze bez miotacza ognia si¢ nie obejdzie. Reszta historii wlasciwie sama si¢ utozyta
w ciagu nastepnych kilku tygodni”.

Dla scenarzysty Matta Drake’a praca na scenariuszem, ktory mial sprawia¢ wrazenie
niewyrezyserowanych kwestii, byta dobra zabawa — ,Na poczatku to bylo wyzwanie. Probowalem
wymysla¢ konteksty, w ktoérych obecnos$¢ kamery bytaby uzasadniona i wiarygodna, ale nie rozpraszataby
widzow na tyle, zeby burzy¢ przystowiowa czwarta $ciang. Kiedy to juz bylo za nami, czekaly na nas
bardziej techniczne wyzwania: dylematy typu, jakie ptyny ustrojowe maja si¢ pojawi¢ w filmie i czy ktos
powinien zginaé czy nie”.

Projekt X to opowies¢ o trzech kolegach, ktorzy planuja obchody siedemnastych urodzin jednego
z nich. Chca urzadzi¢ imprezg, jakiej §wiat jeszcze nie widziat. Stopniowo, po podjeciu kilku ztych decyzji
1 dokonaniu niefortunnych wyborow, impreza wymyka si¢ spod kontroli, a obchody urodzin przeistaczaja si¢
dostownie w zamieszki.

Phillips wyjasnia — ,,Film opowiada o anonimowych chlopakach. Nie mozna ich przypisa¢ do
zadnej kategorii. Nikt ich nie zauwaza, wig¢c nikt ich tez nie szufladkuje. Sa niewidzialni. Costa mowi
w filmie — >>Potrzebujemy czegos, co zmieni nasz los<< — i o to wlasnie chodzi. Wydaje mi sig, ze
wigkszo$¢ dzieciakow w liceach nalezy wlasnie do tej grupy. Zostaja oczywiscie jeszcze popularni
sportowcy i1 kujony. Wigkszo$¢ czuje si¢ anonimowo”.

Dzigki kilku ciekawym reklamom telewizyjnym o §wiatowym zasiggu dla firmy Adidas, utrzymanym
w imprezowym klimacie, rezyser Nima Nourizadeh znalazt si¢ w czotdéwce kandydatow na rezysera
artystycznego chaosu, jakim jest Projekt X.

,Nima doskonale nadawal si¢ do tego materiatu” — komentuje Phillips. ,,Nima jest rezyserem
zwigzanym ze $wiatem teledyskow i reklam, najczeséciej pracuje w Londynie. Chociaz nie rezyserowat
jeszcze filmow fabularnych, jego dotychczasowe osiagnigcia wpisuja si¢ w klimat, jaki chcieliSmy stworzy¢
w filmie Projekt X. Jeszcze bardziej niz jego filmy, przekonato nas spotkanie i rozmowa o atmosferze, jaka
chciat pokaza¢. Doskonale wiedziat, o co chodzi”.

Nourizadeh wspomina — ,,Powiedziatem, jak ja to widzeg, jak chcialbym zobrazowac scenariusz.

Mowitem tez, co chcialbym, zeby widzowie zobaczyli i czuli. Po kilku rozmowach telefonicznych
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z zespotem producenckim potaczyli mnie z Toddem. Nadawali§my na tych samych falach, rozmawialismy
swobodnie 1 duzo si¢ $mialiSmy. Pozniej od [producenta wykonawczego] Scotta Budnicka dowiedzialem sig,
ze mnie chca. Nie wiedziatem, co to doktadnie oznacza, wigc spakowatem si¢ na dwa tygodnie i polecialem
do Los Angeles. Zanim si¢ obejrzatem, mingly dwa lata”.

Na pytanie, dlaczego uwaza, ze pasuje do Projektu X Nourizadeh odpowiada — ,,Tworcy filmu
uwazali, ze wnios¢ do niego moj styl, sprawie, ze bedzie wydawat si¢ autentyczny. Dla mnie ciekawe byto
tworzenie filmu wytacznie z perspektywy pierwszej osoby. Chcieli, Zeby film byl realistyczny. Pomys$latem,
ze w takim razie do obsady potrzebujemy nieznanych twarzy. Szukanie nowych mtodych aktorow na progu
kariery bylo ekscytujacym zadaniem”.

Producent wykonawczy Joel Silver, calkiem dobrze zaznajomiony z polaczeniem akcji i chaosu
komentuje — ,,Chodzilo nam o to, aby widzom wydawato sig, ze ogladaja co$, co si¢ dzieje naprawdg.
Dlatego nie chcielisSmy w filmie rozpoznawalnych twarzy. Film opowiada oczywiscie pewna historig, ale
naszym zamiarem byto, zeby r6znit si¢ od wszystkich innych filméw. Mysle, ze wlasnie dzigki temu wydaje
si¢ tak prawdziwy”.

Nourizadeh dodaje — ,,Chciatem, zeby aktorzy czuli, Ze naprawdg sa tymi postaciami, a nie aktorami
odgrywajacymi poszczeg6lne sceny. SzukaliSmy dzieciakéw, ktore pokazatyby nam co$ ciekawego; osob,

ktére mozna byto wkomponowac w scenariusz”.

wINazywam si¢ Thomas Kub. Dzis sq moje urodziny.

Wpadnijcie”.

Aktorow do rol trzech kolegdw, wokdt ktorych skoncentrowana jest fabuta, tworcy szukali na
castingach. Wigkszo$¢ osob, ktore na nie przychodzity, sama zglaszala si¢ na specjalnie utworzonej stronie
internetowej, ProjectXOpenCall.com. W koncu znalezli mtodych aktorow nie tylko o cechach zblizonych do
stworzonych juz postaci, ale takze majacych w sobie co$, czym mozna bylo wzbogaci¢ scenariusz. Po
dobraniu aktoréw do rol, podjeto kolejna kluczowa decyzje: z zaledwie kilkoma wyjatkami postaci miaty

nazywac si¢ tak samo jak mlodzi aktorzy wcielajacy si¢ w odpowiednie role.
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Naturalna delikatno$¢ 1 wrazliwo$¢ Thomasa Manna idealnie wspotgrata z postacia Thomasa —
nastolatka, ktéry ma witasnie obchodzi¢ 17. urodziny. Komiczne umiejgtnosci Jonathana Daniela Browna,
$wietnie wykorzystano do stworzenia postaci matoméwnego J.B. — najbardziej wyobcowanego cztonka
grupy, ktérego cieszy sam fakt brania w czyms$ udziatu. Oliver Cooper sprawiat wrazenie Nowojorczyka,
chociaz nim nie jest, a nie dzieciaka z Ohio, chociaz stamtad wlasnie pochodzi. Dlatego juz podczas
przestuchan zaczal powstawac zarys jego postaci: pewny siebie, ale mato entuzjastyczny chiopak, ktory
przeprowadzit si¢ z Queens do North Pasadena w Kalifornii.

Mann jako jeden z niewielu cztonkéw obsady miat wczedniej stycznos$¢ z filmem, ale stwierdzit, ze
praca na planie Projektu X byla czym$§ zupelie innym niz jego wczesniejsze do$§wiadczenia. ,,Samo
przebywanie na planie byto czym$ niewiarygodnym. To bylto jak branie udziatu w imprezie, ktéra zaczyna
zy¢ whlasnym zyciem, a potem przeistacza si¢ w potwora. Trudno bylo mi gra¢ przerazenie Thomasa
wywotane tym, co si¢ dziato, poniewaz $wietnie si¢ bawiliSmy. Latwiej bylo nim by¢, kiedy doszedl do
wniosku, ze jego zycie juz i tak prawdopodobnie si¢ skonczyto, wigc bedzie przynajmniej czerpac¢ z niego
przyjemnos¢” — zauwaza.

Brown, po praz pierwszy grajacy w filmie fabularnym, nie mogt uwierzy¢ w swoje szczgécie —
,Czego$ takiego si¢ nie spodziewatem. Myslatem, ze do konca zycia bgde pracowaé za osiem dolaréw na
godzing. Rzucitem studia kilka lat temu, zeby zajmowac¢ si¢ stand-upem. To byt mdj gltéwny cel. Pojechad
do jakiego$ miasta, gdzie§ na Ssrodkowym zachodzie, opowiedzie¢ kawat w barze, zarobi¢ 15 dolarow
i plaka¢. Tylko tyle. Nie celowatem w cos$ takiego. To wigcej niz kiedykolwiek moglem oczekiwac™.

Tak si¢ ztozylo, ze Cooper rowniez rzucit studia, aby zajmowaé si¢ stand-upem. Na zajeciach
aktorskich ustyszal, ze ,,goscie, ktorzy nakrecili Kac Vegas, organizuja castingi do komedii o nastolatkach.
,»roche popytatem, zawartem trochg znajomosci, powiercitem dziur¢ w brzuchu kilku osobom i w koncu
udato mi si¢ wzia¢ w nim udzial”. Na pierwszym przestuchaniu pokazat si¢ jako Costa, zanim jeszcze rola
byta w petni uksztaltowana... stalo si¢ to, kiedy $ciagnat spodnie — ale zostawit slipy. ,,Kiedy nadarzata si¢
okazja, zeby zaryzykowaé, zawsze z niej korzystatem. Myslatem tylko o tym, zeby by¢ soba i sig nie bac, bo
przeciez nie mialem nic do stracenia. Kiedy mysli si¢ o tym, ze mozna co$ straci¢, zazwyczaj nic si¢ nie

osiaga. Wigc myslatem sobie >>A kogo to obchodzi?<<. I chyba zadzialato. Byly jednak momenty w trakcie

Warner Bros. Entertainment Polska Sp. z 0.0., ul. Bitwy Warszawskiej 1920 r. 7a, 02—366 Warszawa
tel. (48—22) 358—26—00, 358—26—23; faks (48—22) 358—26—01
e—mail: Honorata.Pawicka—Jaros@warnerbros.com




PROJEKT X

W KINACH OD 11 maja 2012 r.

Warner Bros. Entertainment Polska
zdje¢, kiedy musiatem troche przystopowac. Fajnie jest gra¢ stuknigtego, ale zeby film si¢ udat, widzowie
musza by¢ w stanie polubi¢ takiego bohatera” — mowi Cooper.

Todd Phillips méwi — ,,Wszystko sprowadzalo si¢ do tych trzech chtopakéw i tego, jak wypadali
jako grupa. Nigdy nie przestuchiwaliSmy kandydatow pojedynczo, zawsze trojkami, w roznych
kombinacjach. ZapraszaliSmy kogo$ nowego, kogo$ podmieniali§my. ProbowalisSmy réznych kombinacji,
az w koncu co$ zaskoczylo”.

Joel Silver dodaje — ,,Ogladajac film, ma si¢ wrazenie, ze zna si¢ te dzieciaki, ze si¢ z nimi
dorastato. Razem stanowia $wietna druzyng”.

Po obsadzeniu tréjka mtodych aktoréw zajela si¢ integracja. ,,Spedzalismy ze soba czas. Wybralismy
si¢ do parku rozrywki Big Bear, chodziliSmy razem co$ zjes¢ albo po prostu siedzielismy u ktéregos w domu
1 ogladaliSmy filmy” — opowiada Brown. Chociaz chlopakom mogto si¢ wydawa¢, ze dobrze bawili si¢ dla
samej zabawy, tworcy filmu wiedzieli, ze zazylo$¢ wida¢ na ekranie, a jezdzenie kolejka gorska jest o wiele
fajniejsze niz proby.

Glownym powodem, dla ktérego trojka bohateréw chce urzadzi¢ imprezg, jest wzbudzenie
zainteresowania u plci przeciwnej — dziewczyn, u ktérych nigdy nie mieli szans, a w szczegdlnosci Alexis,
wyjatkowo atrakcyjnej dziewczyny z ich szkoty. Rolg tg gra Alexis Knapp.

,Moja bohaterka wybiera si¢ na imprez¢ organizowana przez Thomasa i jego przyjaciot, poniewaz
nie wierzy, ze im si¢ to uda” — opowiada. ,,Wie, ze podoba si¢ Thomasowi. To tez w pewnym stopniu jest
powodem. Intryguje ja jego $mialos$¢. Kiedy impreza okazuje si¢ szokujacych, epickim wrecz wydarzeniem,
zaczyna widzie¢ Thomasa w nowym $wietle. Na to wtasnie liczyl Thomas”.

Jedyna dziewczyna, przy ktorej Thomas si¢ nie denerwuje, chociaz moze powinien, jest jego
kolezanka Kirby, z ktéra zna si¢ od wielu lat. W jej posta¢ wecielita si¢ Kirby Bliss Blanton. ,,Kazdy na
pewno pamigta jak to jest mie¢ przyjaciela albo przyjaciotke, ktorzy czuja wobec nas tylko przyjazn, chociaz
dla nas sa kim$§ wigcej. Chyba kazdy pamigta to uczucie” — moéwi, opisujac swoja bohaterke. Blanton
podobato si¢ odgrywanie podtekstow w scenach opowiadajacych o tym zwiazku. ,,Nima zachgcat nas do
improwizacji; zeby$Smy dobrze si¢ bawili 1 wczuli w nasze postaci — bardzo mi si¢ to podobato. Mysle, ze

dzigki temu film bedzie bardzo prawdziwy. Wig¢z migdzy Thomasem a Kirby tez si¢ do tego przyczynita”.
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W gronie aktoréw i imprezowiczoéw znalezli si¢ takze: Miles Teller, ktory gra studiujacego sportowca
Milesa; komik Rick Shapiro w roli wsciektego handlarza narkotykami T-Ricka; Martin Klebba, w napisach
koncowych figurujacy jako zty maty cztowiek, ktory wytadowuje swoja ztos¢ na domu Thomasa; Rob Evors
w roli réwnie wkurzonego sasiada Roba; Caitlin Dulany i Peter MacKenzie jako zbyt ufni rodzice Thomasa;
Jesse Marco, grajacy DJ-a, ktory nadaje tej szalonej nocy muzyczna oprawg; oraz Brady Hender i Nick
Nervies w roli mlodych, ale nieustraszonych ochroniarzy wynajgtych przez Cost¢ do zajmowania sig
nieoczekiwanymi sytuacjami.. lub rozwiazywania problemu niechcianych gosci. Ponadto w roli
prawdziwego ,,najlepszego przyjaciela” Thomasa i by¢ moze najbardziej wyjatkowego goscia, pojawia si¢
Paxton, mieszany Yorkshire Terrier, ktéry gra Milo, psa rodziny, tej nocy dostownie osiagajacego nowe
wyzyny.

Do bardzo istotnej roli maniaka sprzg¢tu audio 1 wideo, dokumentujacego przebieg wieczoru,
Nourizadeh i jego zespol wybrali mlodego autora wideo-blogow, ktory moze pochwali¢ si¢ juz wlasnymi
fanami. Dax Flame juz na dwa lata przed przesluchaniem nagrywat swoje ironiczne obserwacje, czgsto jakby
nie z tego $wiata. Opowiada — ,,Poniewaz to moj bohater trzyma kamerg, niezbyt czg¢sto pojawia si¢ na

ekranie. Ale kiedy juz go wida¢, robi wielkie wrazenie”.

s Tu jest zdecydowanie wiecej niz 100 0sob”.

Probujac stworzy¢ realistyczne okolicznos$ci, w ktorych impreza moglaby si¢ odbywaé —
a wlasciwie znalez¢ sposdb na obejScie ograniczen zwiazanych z filmem opowiadanym z perspektywy
pierwszoosobowej — Nourizadeh i operator zdj¢¢ Ken Seng uswiadomili sobie, ze w XXI wieku kazdy, kto
ma telefon, moze kreci¢ film. Ekipa filmowa od razu zdata sobie sprawe, ze Projekt X bedzie nie tylko
przekraczal granice wyznaczone przez wczesniejsze filmy o licealistach, ale tez, ze bedzie to film
opowiadany z wielu perspektyw jednoczesnie. Wigkszo$¢ wstgpnych dyskusji na temat zdjeé¢ dotyczyta
wykorzystania wielu formatéw materialu utrwalonego za pomoca r6znych kamer.

Sen dodaje — ,,Projekt X kregciliSmy, korzystajac z o§miu roznych systemow kamer. Wszystkie sceny

w filmie pokazywane sa z punktu widzenia bohateréw, thumow imprezowiczéw, dzigki czemu widz oglada
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cala sytuacje w zupelnie wyjatkowy sposob. ZastanawialiSmy si¢ rowniez, jak najlepiej wykorzysta¢ nasze
zasoby, aby oddac¢ skalg tego wydarzenia oraz rozmiar zniszczeh. Jak na przyktad sprawié, zeby okoto 200
statystow wygladato jak ponad tysigczny thum”.

W fazie przedprodukcyjnej Nourizadeh i Seng testowali 12 systeméw kamer, kilkukrotnie,
az w koncu zdecydowali si¢ na Digital-HD Sony F23 jako gléwny system, poniewaz radzil sobie
z ekstremalnym os$wietleniem, od $wiatta stonecznego do stroboskopowych btyskéw w nocy. Materiat
krgcono wieloma kamerami pod wszelkimi mozliwymi katami, aby efekt koncowy stylistycznie
odzwierciedlat przypadkowy charakter chaotycznych wydarzen tej nocy. Podczas 25 nocy zdj¢¢ ekipa
rozdata nawet niektérym statystom kilkanascie kieszonkowych kamer Flip i zachgcata ich do filmowania
tego, co si¢ wokotl nich dziato. Pod koniec kazdego dnia zdje¢ zbierano kamery i wysylano je do
montazowni. Seng komentuje — ,,Pewna czg$¢ tego, co udato nam si¢ zebra¢, naprawdg wniosta co§ nowego
do struktury filmu”.

Wyzwaniem bylo dopilnowanie, aby Zadnej z tych kamer nie bylo wida¢ na filmie. Rozwiazanie?
Wystarczyto ubra¢ wszystkich operatorow jak na imprezg, tyle ze na czarno, i da¢ im kamery pozbawione
wszystkich dodatkowych atrakcji, po prostu sprzet do krgcenia. W takich ubraniach bardzo trudno byto ich
wypatrze¢, kiedy poruszali si¢ po planie, ukrywali w krzakach, za samochodami i we wszelkich mozliwych
miejscach, gdzie nie rzucali si¢ w oczy. To ciagle uciekanie — przed policja, ktéra w koncu si¢ pojawia, lub
przed grozacym niebezpieczenstwem — dodawato jeszcze wigcej chaotycznej energii tej juz i tak dos¢
napigtej atmosferze.

Poza gltownymi kamerami A i B, kamerami F23 i kieszonkowymi kamerami Flip rozdanymi
statystom wykorzystano réwniez kamery EX3 HD — miniaturowe kamerki Iconix, wielkosci szminki,
rejestrujace obraz z perspektywy ,,operatora”, ktore dublowaly telefony komorkowe typu ,,hero” oraz kamery
monitoringu policyjnego, iPhone’y 1 Blackberry, a nawet kamery Canon still/video 5D 1 7D, rozdawane,
kiedy na planie mieli pojawi¢ si¢ dodatkowi operatorzy.

Seng zartuje — ,,Bogu dzigki, ze dzial montazu miat tyle cierpliwos$ci. NakreciliSmy tyle materiatu,
ze zajmowatby ponad sze$éset tysiecy metrow tasmy. To tyle, ile powstaje podczas produkcji wielkiego

obrazu wojennego lub przygodowego, kreconego przez sze$¢ miesigcy”. Dzial montazu, na ktorego czele
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stal Jeff Groth, nadazat za spltywajacym materiatem tak sprawnie, ze juz dwa tygodnie po zakonczeniu zdje¢,
pierwsza wersja filmu byta gotowa.

Problem ,,r6znych jezykow” poszczegdlnych formatdw rozwiazano poprzez przestanie wszystkich
formatow cyfrowych do specjalnego systemu komputerowego opracowanego przez Codex, ktory tworzyt
gotowe do uzycia pliki. Dzigki temu montazys$ci mogli traktowaé caty materiat jak jeden rodzaj nagrania.

Fakt, ze film w duzej mierze powstawat w porzadku chronologicznym, byt dla Grotha 1 jego zespotu
bardzo korzystny. Dzigki temu mogli zachowywac¢ biezaca wersj¢ scen 1 prawie zupelnie wyeliminowac
potrzebe wracania do weczesniejszych sekwencji i1 wstawiania nowopowstalego materialu, ktory
chronologicznie powinien pojawi¢ si¢ w filmie wczesniej. Bylo to tez wielkie ulatwienie dla dzialu
artystycznego, ktory musiatby odtworzy¢ fragment planu do stanu sprzed rozpetania si¢ piekta. Kiedy
impreza zaczeta sig rozkrgcaé, nie byto juz powrotu.

Zdecydowano, ze sceny imprezy beda krecone w domu znajdujacym si¢ na terenie Warner Ranch
w Burbank, czym$ w rodzaju zaplecza studia, gdzie zbudowano plan sktadajacy si¢ z rzedu doméw. Okazato
si¢, ze dom wykorzystany w filmie znajdowat si¢ doktadnie po drugiej stronie ulicy od domu bohatera serii
Zabdjcza bron produkowanej przez Joela Silvera — Rogera Murtaugha.

,» 10 byl szczgsliwy traf, Ze zndw znalazlem sig na tej ulicy” — zauwaza Silver.

Phillips wyjasnia — ,,Nie mieliSmy zbyt wielu mozliwosci, jezeli chodzi o znalezienie okolicy,
w ktorej moglibySmy krgci¢, poniewaz zamykanie co noc osiedla przez pie¢ tygodni mogloby naprawde
zdenerwowaé mieszkancoOw; nie moéwiac juz o podpalaniu doméw 1 ich otoczenia. MusieliSmy wigc
pracowa¢ w bardzo ograniczonym S$rodowisku i Warner Ranch, o bardzo ciekawej historii, idealnie si¢ do

tego nadawato”.

»DZis dziewczyny, u ktorych nigdy nie mieliSmy szans, bedq nasze.

Dzis zmienimy nasz los”.
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Poniewaz nigdy nie zapomina si¢ najbardziej odjechanej imprezy z czaséw liceum, obsada 1 ekipa
filmowa pracujaca nad Projektem X nigdy nie zapomni tygodni spedzonych na krgceniu najlepszej udawanej
imprezy licealnej, na jakiej kiedykolwiek byli.

,Okresli¢ to jako co$ niewiarygodnego, to mato powiedziane” — $mieje si¢ Thomas Mann. ,,To
niesamowite, ze miatem okazj¢ pracowa¢ z Toddem Phillipsem, Joelem Silverem i taka ekipa na planie
jednego z moich pierwszych filmoéw. Wszyscy byli po prostu swietni. Tylko minglo za szybko; pamigtam to
wszystko trochg jak przez mgle”.

Oliver Cooper dodaje — ,Na poczatku mialem bardzo wielkie oczekiwania co do moich
doswiadczen z planu, ale rzeczywisto$¢ zdecydowanie je przerosta. Mam nadziej¢, ze widzowie beda czuli
si¢ tak samo, wychodzac z kina”.

,Zyjemy w czasach, kiedy dostownie kazdy moze wzia¢ kamere i dokumentowa¢ wszystko, co dzieje
si¢ dookota. Takie wtasnie wrazenie sprawia ten film” — mowi Jonathan Daniel Brown. ,,Myslg tez, ze
pokazuje poswigcenie, do jakiego zdolni sa przyjaciele, aby wyprawi¢ sobie nawzajem niezapomniane
urodziny lub uczci¢ inna okazje. Nie mowi¢ oczywiscie, Ze niszczenie mienia 1 obrazenia ciata sa
nieodzownym elementem, ale czasami.. moze musi tak by¢”.

Producent Todd Phillips zauwaza — ,,Szczerze moéwiac, to nie jest zwykta komedia. To film o kilku
ztych decyzjach i sprawach wymykajacych si¢ spod kontroli. A co$ takiego zawsze fajnie pokazac”.

Rezyser Nima Nourizadeh podsumowuje — ,,To film o zabawie. My $wietnie si¢ bawiliSmy,
pracujac nad nim; chcemy tez, zeby widzowie dobrze si¢ bawili w kinie. Dorastajac w latach 80.,
ogladali$my znakomite filmy, np. Dziewczyne z komputera 1 Szesnascie swieczek, o dzieciakach, ktore
chcialy odmieni¢ swoje zycie, by¢ zauwazone, w koncu zyska¢ popularno$¢. Mam nadziej¢, ze to bedzie
tego rodzaju film dla dzisiejszych nastolatkow — chociaz nie polecam podazania za przyktadem Thomasa

ijego kolegow!”.
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O OBSADZIE

THOMAS MANN (Thomas) wkrotce pojawi si¢ u boku Victorii Justice w rezyserskim debiucie
Josha Schwartza Fun Size, ktory do kin wej$¢ ma w pazdzierniku, oraz niezaleznym filmie Maksa Meyera na
podstawie powiesci Pete’a Fromma As Cool as I Am, razem z Sarah Bolger, Claire Danes i Jamesem
Marsdenem. Mann zagrat tez wspdlnie z Jeremym Rennerem i Gemma Arterton w filmie Tommy’ego
Wirkoli Hansel i Gretel: Lowcy czarownic, ktory ukaza¢ ma sig za rok w styczniu.

Niedlugo po przeprowadzce do Los Angeles Mann dostal przelomowa w jego karierze rolg
drugoplanowa w komedii z 2010 r. Catkiem zabawna historia, w ktorej zagrali tez Zach Galifianakis, Lauren

Graham, Keir Gilchrist oraz Zoé Kravitz.

OLIVER COOPER (Costa) rola w Projekcie X debiutuje na kinowym ekranie.
Urodzit si¢ w Toledo, w stanie Ohio, i tam tez zaczal zajmowaé si¢ stand-upem i wystepowac

w lokalnych klubach, a w wieku 19 lat przeniost si¢ do Los Angeles.

JONATHAN DANIEL BROWN (JB) po ukonczeniu liceum umiej¢tnosci komediowe szlifowat,
¢wiczac stand-up, wystepujac w skeczach, udzielajac si¢ aktorsko i piszac. Projekt X to jego pierwszy film
fabularny.

Urodzit si¢ w Los Angeles. Lubi gorskie wedrowki i boks.

DAX FLAME (Dax), bloger/performer, popularno$¢ zdobyt po umieszczeniu na Youtube swoich
filmikow dokumentujacych jego zycie — codzienno$¢ licealisty na teksanskich przedmiesciach. Filmy
te maja ponad 40 milionow odston.

Flame’a niedlugo bgdzie mozna zobaczy¢ w filmie Neala Moritza 27 Jump Street.
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KIRBY BLISS BLANTON (Kirby) od czasu do czasu wystgpowala w serialach Zoey 101
1 Nieidealna produkcji Nickelodeon, a takze w serialu Hannah Montana emitowanym na Disney Channel.
Wystapita tez goscinnie w serialu Ekipa produkcji HBO, a wkrétce ma si¢ pojawi¢c w MTV w serialu The
Inbetweeners.

Zagrata tez w dwodch niezaleznych filmach: Blizna 3D oraz Ball Don'’t Lie.

BRADY HENDER (Everett) na pierwsze przestuchanie poszedt w wieku szesciu lat. Dostat wtedy
gldwna role w niezaleznym filmie Aftermath.

Inne filmy z jego udziatem to miedzy innymi: Bez skruputow z Sandra Bullock 1 Danielem Craigiem
w rolach gtownych, The Man Who Came Back, w ktorym zagral drugoplanowa rol¢ Gabe’a Paxtona u boku
Billy’ego Zane’a i Erica Braedena, oraz horror z 2010 r. Psychic Experiment, z Reggie’em Bannisterem.

W telewizji mozna go byto oglada¢ w serialach Jednostka, Bezimienni oraz Law & Order: Los
Angeles. Byl tez gosciem programu The Tonight Show with Jay Leno.

Urodzil si¢ w Colorado, ale dorastatl i jednoczes$nie regularnie pracowal w Teksasie. Wystapit
w ogodlnokrajowych reklamach dla takich firm jak Capital One, Sears, Target oraz Reliant Energy. Jego
wizerunek wykorzystano tez w drukowanych kampaniach reklamowych Mattel, Humiera, Epson i Radio

Disney.

NICK NERVIES (Tyler) wystapit w Wyrolowanych, Soliscie, w ktérym gtéwna rolg zagral Jamie
Foxx oraz w Wolnej chacie z Dannym DeVito.

Produkcje telewizyjne z jego udziatem to migdzy innymi: Wszyscy nienawidzq Chrisa i Chocolate
News Davida Alana Griera. Go$cinnie wystapit tez w serialu Detektyw Monk. Dostal tez powracajaca rolg
w Pohamuj entuzjazm produkcji HBO oraz pojawia si¢ w Hell on Earth emitowanym na kanale CW.

Urodzit si¢ w Torrance, w Kalifornii. Pierwsza rol¢ zagral w wieku 11 lat w serialu Will i Grace.
W wolnym czasie Nervies lubi zajmowac si¢ muzyka rap. Jest tez zapalonym fanem sportu; kibicuje

druzynie Los Angeles Lakers.
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ALEXIS KNAPP (Alexis) jest mtoda utalentowana aktorka, ktorej kariera dopiero si¢ zaczyna.
Wkroétce widzowie beda mogli zobaczy¢ ja w filmie So Undercover Toma Vaughana, w ktorym zagra

razem z Miley Cyrus, oraz komedii Pitch Perfect — z Anna Kendrick i Brittany Snow.

MILES TELLER (Miles) zadebiutowat rola Jasona Willette’a, nastolatka wiodacego samotnicze
zycie, u boku Nicole Kidman w Miedzy swiatami na podstawie sztuki nagrodzonej Pulitzerem
1 nominowanej do nagrody Tony. Rolg t¢ dostal na dwa tygodnie przed ukonczeniem studiow.

Ostatnio zagrat posta¢ Willarda w filmie Footloose z 2011 r. Wkrétce bedzie mozna zobaczy¢ go
w komedii 27 and Over, ktorej premiera ma si¢ odby¢ jeszcze w tym roku.

Urodzil si¢ w Downingtown, w stanie Pennsylvania, ale dorastal na Florydzie, gdzie wystgpowat
w szkolnych produkcjach teatralnych. Reprezentowal swoja okolice na Florida State Thespian Festival
i dostat si¢ na zajecia artystyczne w New York School for Film and TV. Liceum ukonczyt z wyr6éznieniem;

studiowat na NYU. Od lat jest zagorzatym fanem druzyn Phillies i Eagles.
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O TWORCACH FILMU

NIMA NOURIZADEH (rezyser). Projekt X to pierwszy film fabularny w jego dorobku.

Po ukonczeniu studiow na kierunku film i projektowanie w Central St. Martins College razem
z przyjacioimi zatozyt The Imaginary Tennis Club. Swoja siedzibg mieli we wschodnim Londynie. Razem
zatozyli Millers Terrace Art Gallery 1 krecili teledyski dla zespoléw 1 obiecujacych brytyjskich artystow.
W 2005 r. Nourizadeh wyrezyserowal przetomowy w jego karierze klip do wielkiego przeboju grupy Hot
Chip ,,Over and Over”, a nastgpnie nagradzane teledyski dla takich artystow jak Lily Allen, Chromeo, Flight
of the Conchords, Santigold i wielu innych.

W 2008 r. otrzymal nagrod¢ dla najlepszego rezysera na rozdaniu UK Music Video Awards,
a niedtugo pdzniej zaczatl zajmowacé si¢ tworzeniem reklam. W branzy tej zastynatl stynnym filmem
reklamowym na 60 rocznicg firmy Adidas. W reklamie zatytutowanej ,,House Party” udzial wzigto wielu
znanych sportowcow i muzykdéw: miedzy innymi David Beckham, Kevin Garnett, Missy Elliott, Katy Perry
1 Mark Gonzales. Reklama spotkata si¢ z wielkim uznaniem krytykow i1 wygrata kilka nagréd, w tym

Srebrnego Lwa w Cannes.

TODD PHILLIPS (producent) wyrezyserowal i wyprodukowat przebdj komediowy z 2009 r. —
Kac Vegas, w ktorym zagrali Bradley Cooper, Ed Helms, Zach Galifianakis 1 Justin Bartha. Film ten stat si¢
najbardziej dochodowa komedia dla dorostych wszech czaséw i zdobyt Ztoty Glob dla najlepszego filmu
z gatunku komedia lub musical. Byt tez rezyserem, wspotautorem scenariusza i producentem drugiej czgsci
tego filmu Kac Vegas w Bangkoku, a takze komedii z 2010 r. — Zanim odejdq wody, w ktorej zagrali Zach
Galifianakis 1 Robert Downey Jr.

Zaczynal jako tworca dokumentéw inspirowanych humorem zaczerpnigtym 2z codziennej

rzeczywistos$ci 1 przekonaniem, ze prawda czgsto bywa bardziej niewiarygodna niz fikcja.
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Jego pierwszy film Hated opowiadal o pelnych buntu popisach ekstremalnego punkrockowca G.G.
Allina 1 od razu stal si¢ sensacja w undergroundowym Srodowisku. Jego premiera miata miejsce latem
1994 r. Statl si¢ w tamtych czasach najbardziej dochodowym filmem nakrgconym przez studenta.

W 1998 r. powstat Frat House, dokument, ktory Phillips wyprodukowat i wyrezyserowat w ramach
popularnej serit HBO America Undercover. Premiera Frat House odbyta si¢ podczas Festiwalu w Sundance
w 1998 r. Film otrzymat wtedy nagrode gtowna od festiwalowego jury w kategorii film dokumentalny.
Bezlitosne ujawnienie prawdy o zyciu w uczelnianych braterstwach okazato si¢ na tyle kontrowersyjne, ze
w koncu HBO zrezygnowalo z jego pokazywania. Phillips nadal ma nadziejg, ze w przysztosci widzowie
beda mogli go obejrzec.

Po spotkaniu z producentem Ivanem Reitmanem na Festiwalu w Sundance Phillips zajal si¢ filmami
fabularnymi. W 2000 r. powstala komedia Ostra jazda, ktoéra zagwarantowata mu pewna pozycj¢ w tej
branzy. W tym samym czasie wyprodukowal i wyrezyserowat Bittersweet Motel — dokument o kultowym
zespole rockowym Phish.

Filmy Phillipsa na rézne sposoby zgigbiaja charakter meskich relacji. Ukazywat je w filmach
z udzialem wielkich komediowych aktoréw. Napisat scenariusze do filmow Old School: Niezaliczona
w 2003 r., Starsky i Hutch w 2004 r. 1 Szkota dla drani w 2006. Wszystkie tez sam wyrezyserowat. W 2006
roku otrzymal nominacje do Oscara® w kategorii najlepszy adaptowany scenariusz za film Borat:

Podpatrzone w Ameryce, aby Kazachstan rost w site, a ludzie zZyli dostatniej.

MICHAEL BACALL (pomysl/scenariusz) zaangazowany byt w produkcje filmoéw Scott Pilgrim
kontra swiat, Bookies, W glqb siebie 1 ukazujacego si¢ wkrotce 21 Jump Street.

W fazie rozwoju jest tez kilka nowych projektéw, przygotowywanych przez rézne studia: np. Little
Girl Lost we wspOtpracy z Marc Platt Productions oraz In Search of Captain Zero we wsp6tpracy z Radar

Films.

MATT DRAKE (scenariusz) pisuje scenariusze dla takich wytwoérni jak The Jim Henson Company,
Lakeshore Entertainment, Imagine Entertainment, Universal Pictures, Disney Animation, Walden Media,

Fox Animation, Blue Sky Studios, Sidney Kimmel Entertainment, Mandate Pictures oraz Warner Bros.

15

Warner Bros. Entertainment Polska Sp. z 0.0., ul. Bitwy Warszawskiej 1920 r. 7a, 02—366 Warszawa
tel. (48—22) 358—26—00, 358—26—23; faks (48—22) 358—26—01
e—mail: Honorata.Pawicka—Jaros@warnerbros.com




PROJEKT X

W KINACH OD 11 maja 2012 r.

Warner Bros. Entertainment Polska

Pierwszy scenariusz jego autorstwa do filmu Tully powstat w 2000 r. Napisal go razem z rezyserka
Hilary Birmingham, a film otrzymat nagrode¢ publiczno$ci dla najlepszego filmu fabularnego na festiwalu
Gen Art Film Festival w 2000 r. oraz nagrodg¢ publicznosci dla najlepszego dramatu na Migdzynarodowym
Festiwalu Filmowym w Neport w tym samym roku. W 2002 r. nominowano go do czterech nagrod
Independent Spirit Awards, w tym w kategorii najlepszy film i najlepszy scenariusz, oraz nagrodzono
wyroznieniem specjalnym za wybitne osiagnigcia filmowe przyznawanym przez National Board of Review.

Obecnie trwa faza rozwojowa kilku jego projektow. Migdzy innymi trwaja prace nad oryginalnym
scenariuszem The Necessary Death of Charlie Countryman, ktdry pojawil si¢ na Black List — dorocznym

zestawieniu scenariuszy, ktore najbardziej spodobaty si¢ w Hollywood.

JOEL SILVER (producent) to jeden z najbardziej aktywnych i odnoszacych najwigksze sukcesy
producentéw w historii kina. Jest producentem ponad 65 filméw, wsrdd nich przetomowej trylogii Matrix,
czterech czesci megahitu Zabodjcza bron oraz nowatorskich filméw akcji Szklana putapka 1 Predator.
Dotychczas filmy Silvera zarobily na calym $wiecie ponad 12 miliardow dolarow.

W 2009 r. Silver wyprodukowat §wiatowy hit Sherlock Holmes, ktory przynidst ponad 518 milionéw
dolaréw zysku ze $wiatowej sprzedazy biletow. W filmie wyrezyserowanym przez Guya Ritchie’ego
wystapili Robert Downey Jr. jako Holmes oraz Jude Law jako Dr. Watson. Niedawno Silver wyprodukowat
tez kolejny ogoélnoswiatowy przebdj — Sherlock Holmes: Gra cieni, w ktorym ponownie zagrali Downey
i Law, zndw w rezyserii Ritchie’ego. Do tej pory film zarobil ponad 500 milionéw dolarow.

Wkrétce Silver ma rozpocza¢ prace nad dwoma projektami wytworni Dark Castle Entertainment: 7he
Apparition, thrillerem o zjawiskach nadprzyrodzonych z Ashley Greene i Tomem Feltonem, oraz Bullet to
the Head, filmem akcji z Sylvestrem Stallone’em w rezyserii Waltera Hilla.

Silver uzyskat dla swojej wytworni Dark Castle Entertainment kontrakt, ktory daje mu prawo
udzielania pozwolen na produkcj¢ i kontroli nad forma artystyczna wszystkich filmow wyprodukowanych
pod jej szyldem, a rozpowszechnianych przez Warner Bros. Wytwoérnia ta dziatalno$¢ zaczeta od serii
przebojow: Domu na Przekletym Wzgorzu, bijacego rekordy popularnosci w 1999 r., Trzynastu duchow

22001 r., Statku widmo z 2002 r., Gothiki, ktéra do kin weszta rok pozniej, a takze Domu woskowych cial
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z 2005 r. Ostatnio wytwoérnia Dark Castle wyprodukowata uznany przez krytykow film Guya Ritchie’ego
Rock’N’Rolla, w doborowej obsadzie z Gerardem Butlerem, Tomem Wilkinsonem, Thandie Newton
i Markiem Strongiem na czele; horror Sierota z Vera Farmiga i Peterem Sarsgaardem; film akcji Ninja
zabojca w rezyserii Jamesa McTeigue’a; The Losers, z Jeffreyem Deanem Morganem, Zoe Saldana
i Chrisem Evansem; oraz Tozsamos¢ Jaume Collet-Serry z Liamem Neesonem, January Jones oraz Diane
Kruger.

Produkcja Silvera z 1999 r., Matrix, zarobila na $wiecie ponad 456 milionéw dolaréw, co w czasie,
kiedy wchodzit do kin, stanowito wigcej, niz przyniost jakikolwiek film wytworni Warner Bros. Pictures
w historii studia. Matrix, powszechnie ceniony za innowacyjna narracj¢ i efekty specjalne zdobyt cztery
Oscary®, w tym za najlepsze efekty wizualne. Wersja DVD filmu byla pierwszym w historii wydaniem na
DVD, ktére sprzedato si¢ w milionie egzemplarzy, i odegralo istotna rolg w zwigkszeniu sprzedazy tego typu
odtwarzaczy. Druga cze$¢ trylogii Matrix, film Matrix Reaktywacja, przyniosta zyski ze sprzedazy biletow
na $wiecie rzgdu 740 milionéw dolarow, co uczynilo ja najbardziej dochodowym filmem dla dorostych
wszech czasow. W premierowy weekend wpltywy ze sprzedazy biletow na ostatnia cz¢s¢ kultowej trylogii,
Matrix Rewolucje, wyniosty globalnie az 203 miliony dolarow. Do dzisiaj seria Matrix przyniosta ze
wszystkich zrddel ponad 3 miliardy dolaréw zysku.

Nadzorujac pracg nad filmami Matrix Reaktywacja i Matrix Rewolucje, Silver stworzyl oparta na
filmie gr¢ wideo ,,Enter the Matrix”, w ktorej znajduje si¢ dodatkowa godzina materiatu wideo wedlug
scenariusza 1 w rezyserii braci Wachowskich, z udzialem Jady Pinkett Smith 1 Anthony’ego Wonga,
wystepujacych ponownie w swoich filmowych rolach. Silver byl rowniez producentem wykonawczym
przetomowej kolekcji dziewigciu krétkometrazowych filméw anime, zatytulowanej Animatrix. Inspiracja
byta oczywiscie wizjonerska fabula i narracja filmu Martix.

Nastgpnie Silver wyprodukowat thriller z Natalie Portman V jak Vendetta, oparty na cenionej
powiesci graficznej, oraz komediowy thriller akcji Kiss Kiss Bang Bang wedtug scenariusza i w rezyserii
Shane’a Blacka, z Robertem Downeyem Jr., Valem Kilmerem i Michelle Monaghan. Poza tym
wyprodukowat hit Romeo musi umrze¢ z Jetem Li 1 Aaliyah, film Mroczna dzielnica ze Stevenem Segalem

1 DMX-em, a takze Kod dostepu, w ktorym zagrali John Travolta, Hugh Jackman i Halle Berry.
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Silver odnosi rowniez sukcesy jako producent telewizyjny. Jest producentem wykonawczym serialu
CBS Pod ostong nocy, ktory w roku swego debiutu zdobyt nagrod¢ People’s Choice Award dla ulubionego
nowego serialu dramatycznego. Wezesniej Silver petnil funkcjg¢ producenta wykonawczego cieszacego si¢
uznaniem krytykow serialu UPN Weronika Mars z Kristen Bell w roli gldéwnej. Obok Richarda Donnera,
Davida Gilera, Waltera Hilla i Roberta Zemeckisa, byt tez jednym z producentow wykonawczych osmiu
sezonéw nagrodzonego wieloma nagrodami serialu stacji HBO Opowiesci z krypty oraz dwoéch filmow
fabularnych o tym samym tytule.

Silver rozpoczatl karierg jako wspotproducent filmu Wojownicy. Pézniej wyprodukowat 48 godzin,
Ulice w ogniu oraz Miliony Brewstera.

W 1985 r. zalozyl wlasna wytworni¢ Silver Pictures 1 zaprezentowat hit Komando, po ktorym
ukazaty si¢ Jumpin’ Jack Flash 1 Predator. Wytwornia Silver Pictures umocnila swoja pozycj¢ wiodacej
firmy producenckiej po ukazaniu si¢ serii Zabdjcza bron i kasowych hitow akcji Szklana putapka 1 Szklana
putapka 2. W dorobku Silvera znalazty si¢ rowniez filmy: Ostatni skaut, Cztowiek demolka, Richie Milioner,
Krytyczna decyzja 1 Teoria spisku.

Na dlugo przed rozpoczgciem kariery producenta, jako uczen Columbia High School w Maplewood,
w stanie New Jersey, Silver wraz z kolegami opracowal gr¢ zwana Ultimate Frisbee. Od tego czasu ta
rozgrywana w szybkim tempie gra zespolowa zyskata popularno$¢ na calym $§wiecie, o czym $wiadcza

zawody organizowane w pigcdziesigciu krajach.

SCOTT BUDNICK (producent wykonawczy) jest wykonawczym wiceprezesem ds. produkcji
w Green Hat Films, gdzie nadzoruje rozwdj i produkcj¢ réoznorodnych projektow. Ostatnio petnit funkcje
producenta wykonawczego filmoéw Zanim odejdq wody oraz kasowego przeboju Kac Vegas, ktory
nagrodzono Zlotym Globem w kategorii najlepszy film z gatunku musical lub komedia, a takze jego
kontynuacji, Kac Vegas w Bangkoku.

Karier¢ w branzy rozrywkowej Budnick rozpoczat, organizujac castingi podczas studiow na Emory
University w swojej rodzinnej Atlancie, w stanie Georgia. Po ukonczeniu studiow przenidst si¢ do Los

Angeles, gdzie pracowat jako asystent podczas castingu do Ostrej jazdy Todda Phillipsa, a nastgpnie jako
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asystent rezysera na planie filmu Old School: Niezaliczona, w ktorym wystapili Vince Vaughn, Luke
Wilson, Will Ferrell oraz Jeremy Piven.

Budnick pehnil tez funkcjg¢ wspotproducenta kolejnych filméw Phillipsa, takich jak: Starsky i Hutch
z Owenem Wilsonem i Benem Stillerem oraz Wszyscy ludzie krola z Seanem Pennem i1 Jude’em Lawem

(Phillips byt jego producentem wykonawczym), a takze Szkofa dla drani z Billym Bobem Thorntonem.

ANDREW RONA (producent wykonawczy) jest prezesem wytworni Silver Pictures oraz jednym
z prezesoOw Dark Castle Entertainment — oddziatu Silver Pictures zajmujacego si¢ produkcja horrorow. Od
kiedy Joel Silver zatrudnit go w 2009 r., wytwornia wyprodukowata takie §wiatowe przeboje jak Sherlock
Holmes oraz jego kontynuacja Sherlock Holmes: Gra cieni w rezyserii Guya Ritchie’ego z Robertem
Downeyem Jr., Tozsamos¢ z Liamem Neesonem, popularny horror Sierota w rezyserii Jaume Collet-Serry
oraz Ksiega ocalenia braci Hugheséw z Denzelem Washingtonem. Wkrotce ukaze si¢ wyprodukowany przez
niego film o zjawiskach paranormalnych The Apparition debiutujacego rezysera Todda Lincolna. Rona
bedzie tez petnit funkcj¢ producenta wykonawczego filmu Bullet to the Head Waltera Hilla.

Ponadto Rona zajmuje si¢ produkcja wielu projektow, ktore sa jeszcze w fazie rozwoju, takich jak:
Motor City Alberta Hughesa z Dominikiem Cooperem i Amber Heard, Line of Sight oraz Logan’s Run
Nicolasa Refna. Odpowiada tez za rozwdj nowych projektéw Silver Pictures. Naleza do nich: Ben 10 na
podstawie kreskowki, remake klasycznego musicalu Cyganka, The Last Photograph Zacha Snydera oraz
kolejna odstona popularnej serii Zabojcza bron.

Zanim dotaczyt do Silver Pictures i Dark Castle Entertainment, byt jednym z prezesow Rogue
Pictures, oddziatu Universal Pictures. Stanowisko to zajmowat od 2005 r. W Rogue Pictures nadzorowat
produkcje, reklame i dystrybucje filmow Koralina i tajemnicze drzwi, nominowanego do Oscara®
animowanego filmu Henry’ego Selicka, w ktorym zastosowano technikg stop-motion; Nienarodzony
w rezyserii Davida S. Goyera; Ostatni dom po lewej, remake’u klasycznego horroru Wesa Cravena z 1972 r.
w rezyserii Dennisa lIliadisa; Fighting z Channingiem Tatumem; Hot Fuzz — Ostre psy; komedii Pitki
z jajami oraz thrillera Bryana Bertino Nieznajomi. Ponadto Rona zawieral umowy dotyczace produkcji

z wieloma utalentowanymi tworcami filmoéw, migdzy innymi wytwornia Wesa Cravena Midnight Pictures
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oraz Michaela Baya — Platinum Dunes. Dzigki bliskiej wspotpracy z jednym z prezeséw Andrew Karpenem
oraz bytlym prezesem Universal Davidem Linde’em Rona sprawit, Zze Rogue Pictures stalo si¢ znaczaca sita
w branzy filmowej i cennym aktywem wytworni Universal. Rougue Pictures sprzedano Relativity Media
w grudniu 2008 r.

Jeszcze zanim podjal pracg w Rogue Pictures Rona byl jednym z prezesow wytworni Dimension
Films. Pracg rozpoczat w spotce, ktora zatozyla Dimension, Miramax Films, w 1993 r. jako asystent
Harveya Weinsteina. Szybko piat si¢ w gorg, az w koncu zostat producentem wykonawczym i pomagat
w zalozeniu Dimension Films. W 2000 r. on i Brad Weston zostali jej prezesami. Za jego kadencji
wytwornia wyprodukowata wiele hitow, w tym bardzo popularne serie Krzyk oraz Mali agenci, Sin City
Roberta Rodrigueza, komedi¢ Billy’ego Boba Thorntona Ziy Mikolaj 1 film Uwikiany. Rona byt tez
wspolproducentem Mutanta Guillermo Del Toro oraz producentem wykonawczym takich filmow jak
Bracia Grimm Terry’ego Gilliama, Straszny film 3 1 trylogii Krzyk. W 2004 r. wziat udziat w projekcie
Project Greenlight dla Bravo, w ramach ktérego razem z producentami wykonawczymi Benem Affleckiem,
Mattem Damonem i Chrisem Moore’em oraz producentem Wesem Cravenem nadzorowat produkcje filmu
Feast.

Od 2008 r. jest cztonkiem Amerykanskiej Akademii Sztuki i Wiedzy Filmowej. Uzyskat dyplom The
School of Visual Arts w Nowym Jorku. Jego film dyplomowy Box Alley otrzymal wiele nagréd, w tym

nagrode dla najlepszego filmu autorstwa studenta na Festiwalu Filmowym w Hamton.

ALEX HEINEMAN (producent wykonawczy) od stycznia 2009 r. pelni funkcjg¢ starszego
wiceprezesa ds. produkcji w Dark Castle Entertainment i Silver Pictures.

Pod szyldem Dark Castle wyprodukowat ostatnio The Apparition z Ashley Greene i Sebastianem
Stanem, ktory do kin wejdzie jeszcze w tym roku. Produkuje rowniez thriller NonStop Jeffa Wadlowa
wedtug scenariusza Johna Richardsona i Chrisa Roacha, ktéry to film obecnie przechodzi faz¢ rozwoju w
wytworni Dark Castle.

Wkroétce bedzie tez zaangazowany jako producent wykonawczy w produkceje takich filméw jak Line
of Sight — adaptacji ,,Sprawy Galtona”, wznioste] powiesci detektywistycznej Rossa Macdonalda z serii

o detektywie Lew Archerze, we wspolpracy z Random House Films; World War X, Houdini, Fully
20

Warner Bros. Entertainment Polska Sp. z 0.0., ul. Bitwy Warszawskiej 1920 r. 7a, 02—366 Warszawa
tel. (48—22) 358—26—00, 358—26—23; faks (48—22) 358—26—01
e—mail: Honorata.Pawicka—Jaros@warnerbros.com




PROJEKT X

W KINACH OD 11 maja 2012 r.

Warner Bros. Entertainment Polska

Automatic, Conviction oraz fabularnej adaptacji z udzialem aktorow popularnej kreskowki science-fiction
Ben 10 Cartoon Network.

Weczeéniej petnit funkcje wiceprezesa ds. produkcji w Rogue Pictures, gdzie odpowiadat za kilka
filmow, w tym Nieznajomych oraz Ostatni dom po lewej 1 zdobyt prawa do animowanego przeboju Koralina
i tajemnicze drzwi.

Wychowywat si¢ okolicach Nowego Jorku. Jego kariera zaczeta sie od praktyk w Miramax Films,
dzigki ktorym w 2001 r. dostat pracg jako dyrektor artystyczny w Dimension Films. Zbieral wtedy

doswiadczenie na planach filmow Sin City 1 serii Mali agenci.

MARTY P. EWING (producent wykonawczy) ostatnio petnit funkcj¢ producenta wykonawczego
komedii Here Comes the Boom wedtug scenariusza i z udzialem Kevina Jamesa, ktory zajat si¢ tez produkcja
filmu. Film w kinach ma si¢ pojawi¢ w pazdzierniku.

Ewing jako producent wykonawczy zaangazowany byl w postawanie takich filmow jak: Observe
and Report — Zlap, zakapuj, zablysnij; Jestem na tak z Jimem Carreyem; Ostrza chwaly z Willem Ferrellem
1 Jonem Hederem; Ona to on z Amanda Bynes; The Prize Winner of Defiance, Ohio z Julianne Moore; Aniof
stroz z Tommym Lee Jonesem; Pfonqca putapka Jaya Russella z Joaquinem Phoeniksem i Johnem Travolta
oraz Moj przyjaciel Skip tego samego rezysera z Frankie’em Munizem, Diane Lane, Luke’iem Wilsonem
oraz Kevinem Baconem; a takze uznany przez krytykoéw film familijny Kto pod kim dotki kopie... w rezyserii
Andrew Davisa. Zanim Ewing zaczat karier¢ producenta, przez wiele lat pracowat jako kierownik planu
1 asystent rezysera. Zaczynal jako wspotproducent filmow Kasa albo zycie, Stodki listopad, U progu stawy

oraz Nawiedzony.

KEN SENG (operator zdje¢) migdzynarodowa popularno$¢ zdobyl dzigki rozbudowanym,
nowatorskim sekwencjom choreograficznym 3D w filmie Step Up 3D.
Inne filmy fabularne w jego dorobku to udany thriller Obsesja z udziatem Beyoncé oraz horror

Kwarantanna.
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Czegsto wspomaga tez duze kampanie reklamowe. Jego dzietem sa pigkne zdjecia do ostatniej
kampanii kanadyjskiego Budweisera, rezyserowane przez nominowanego do Oscara® Henry’ego Alexa

Rubina.

BILL BRZESKI (scenograf) wczesniej brat udziat w produkcji Kac Vegas Todda Phillipsa, za ktéry
otrzymat nominacje¢ do nagrody Art Director’s Guild Award za wybitne osiagnigcia w dziedzinie scenografii,
a takze jego kontynuacji Kac Vegas w Bangkoku oraz Zanim odejdq wody.

Inne filmy w jego dorobku to miedzy innymi: Dziewczyna i chtopak — wszystko na opak, nad ktorym
ponownie pracowal razem z Robem Reinerem, wczes$niej zajmowat si¢ scenografia do jego Choc¢ goni nas
czas, a takze Zakazane krolestwo — kolejny projekt Roba Minkoffa, z ktérym wcze$niej pracowal nad
nowatorskim filmem, w ktérym wykorzystano technologi¢ CGI, — Stuart Malutki oraz jego druga czgScia
Stuart Malutki 2. Wykonat tez scenografie¢ do filmow: Wesolych Swiqt, Diamentowa afera, nagrodzonego
Oscarem” Lepiej by¢ nie moze Jamesa L. Brooksa oraz Matyldy.

Brzeski ukonczyt studia licencjackie na Uniwersytecie w Miami, a tytul magistra sztuk pigknych
w dziedzinie wzornictwa zdobyt w Tisch School of the Arts na Uniwersytecie Nowojorskim. Poczatkowo
interesowato go projektowanie na potrzeby baletu i opery. Jego kariera rozpoczgta si¢ w teatrze, a nastgpnie
przeniost si¢ z Nowego Jorku do Los Angeles, gdzie pracowat na planach ponad 800 odcinkdéw roznych
seriali.

Brzeski zajmuje si¢ tez projektowaniem przestrzeni handlowych. Jego najwigkszym osiagnigciem jest
nagradzana piekarnia Susina Bakery w Los Angeles.

Prowadzit warsztaty dla studentow réznych lat w New York University School of the Arts, Miami

University, Clemson University oraz Loyola University Film School.

JEFF GROTH (montazysta) od 11 lat montuje rézne rodzaje filmow i1 programéw telewizyjnych.
Ostatnio zaangazowany byt w produkcje pilotowego odcinka serialu 40 produkcji HBO, kilku sezonow
seriali komediowych Ekipa oraz Community, a takze komedii dokumentalnej/opartej na faktach Wiara czyni

czuba z Billem Maherem w rezyserii Larry’ego Charlesa.
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ALISON MCCOSH (projektantka kostiumow) wczesniej wspotpracowata z Louise Mingenbach na
planie Kac Vegas, Kac Vegas w Bangkoku oraz Zanim odejdq wody Todda Phillipsa. Projekt X to pierwszy
film Todda Phillipsa, do ktérego McCosh zaprojektowata stroje sama. Urodzita si¢ w Szkocji, obecnie

mieszka w Los Angeles.

Informacje dodatkowe:

Honorata Pawicka—Jaros

Public Relations

Warner Bros Entertainment Polska Sp. z o.0.

ul. Bitwy Warszawskiej 1920 r. 7a, 02—366 Warszawa
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tel: +48 22 358 26 00, 358 26 23

faks: +48 22 358 26 01
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