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KROTKO O FILMIE

Dawno, dawno temu byt sobie przystojny, mtody Ksigze. Kiedy u bram jego zamku staneta
stara zebraczka, proszac o schronienie przed burza i oferujac w zamian skromny kwiat
rézy, nieczuty mtodzieniec przegonit ja. Aby ukara¢ Ksiecia za jego bezduszno$¢, kobieta
rzucita klgtwe na zamek, przemieniajac jego wtasciciela w Bestie, a stuzacych w przedmioty
codziennego uzytku. Zaklecie straci moc tylko wtedy, gdy mtodzieniec nauczy sie kocha¢
ludzi i okaze sie godzien ich mitosci, zanim opadnie ostatni platek zaczarowanej rozy...



Znana fabuta i uwielbiane przez widzéw postacie ozyja w ol$niewajacej fabularnej
adaptacji animowanego klasyka ,Piekna i Bestia” z fenomenalng gwiazdorska obsada
z udzialem: Emmy Watson, Dana Stevensa, Luke’a Evansa, Kevina Kline’a, Josha Gada,
Ewana McGregora, Stanleya Tucciego, Audry McDonald, Gugu Mbatha-Raw, Hattie
Morahan, Nathana Macka, [ana McKellena i Emmy Thompson.

Film wyrezyserowat Bill Condon, a scenariusz do niego napisali Stephen Chbosky i Evan
Spiliotopoulos na podstawie animacji z 1991 r. Za muzyke odpowiada Alan Menken.
W filmie ustyszymy nowe nagrania piosenek znanych z pierwowzoru autorstwa Menkena
i Howarda Ashmana oraz trzy nowe utwory skomponowane przez Menkena i Tima Rice’a.
Film wyprodukowali David Hoberman i Todd Lieberman z Mandeville Films, a Jeffrey
Silver, Thomas Schumacher i Don Hahn byli producentami wykonawczymi.

OPOWIESC STARA JAK SWIAT

Dawno, dawno temu byt sobie przystojny mtody Ksigze (Dan Stevens), ktéry mieszkat we
wspaniatym zamku. Urzadzal wystawne przyjecia z udziatem pieknych dam z catego
Swiata, a jego stuzacy rozpieszczali go zaspokajajac kazda zachcianke. Jednak Ksigze stat
sie zarozumiatym egoista. Kiedy u bram jego zamku staneta stara zebraczka proszac
o schronienie przed burzg, a w zamian oferujac jeden kwiat rézy, nieczuty mtodzieniec
przegonit ja. Nie wiedzial, Ze tak naprawde jest to piekna czarodziejka (Hattie Morahan)
w przebraniu. Aby ukara¢ Ksiecia za okrucienstwo, kobieta rzucitaa klgtwe na zamek
przemieniajgc jego wtasciciela w Bestie, a stuzgcych w przedmioty codziennego uzytku.
Aby zdja¢ zaklecie, mtodzieniec musi nauczy¢ sie kocha¢ ludzi i okaza¢ sie godzien ich
mitoSci, zanim opadnie ostatni ptatek zaczarowanej rézy.. W przeciwnym razie, na
zawsze zostanie potworem, a jego stuzgcy przedmiotami uwiezionymi w zamku na
wiecznos¢.

Mija kilka lat. W matym miasteczku Villeneuve mieszka Bella (Emma Watson), radosna
i pelna zycia dziewczyna spedzajgca cate dnie na codziennych obowigzkach i rozmys$laniu
nad monotonig prowingcji. Nieustepliwie walczy o swojg niezaleznos$¢, a wiekszo$¢ czasu
woli spedza¢ samotnie. Mieszka ze swoim ojcem Maurice’em (Kevin Kline), typem
samotnika i artysty. Bella uwielbia czyta¢c i marzy¢ o przygodach
i romansach w szerokim S$wiecie poza granicami swojej matej francuskiej wioski.
Mieszkancy wioski nie wiedza co mysle¢ o Belli. Co prawda, jej cnotliwos$¢ i dobro¢
doréwnujag urodzie, ale jest dla nich catkowitg tajemnica. Odrzuca uporczywe zaloty
zarozumiatego i ordynarnego gbura Gastona (Luke Evans) rezydujacego w miejscowej
gospodzie wraz ze swoim poplecznikiem LeFou (Josh Gad), ktory zdazyt owina¢ sobie
wokét palca wszystkie okoliczne panny na wydaniu. Bella wywarta na Gastonie ogromne
wrazenie, ale ma silng wole i pozostaje nieczuta na jego wdziek.

Pewnego dnia, gdy Maurice wyrusza na jarmark, opadajg go wilki, a on w trakcie ucieczki
gubi sie w lesie. Znajduje schronienie w napotkanym przypadkowo, obecnie mrocznym
i pokrytym $niegiem, zamku Bestii. Pan warowni wpada w szat i zamyka nieproszonego
goscia w lochu. Kiedy Bella dowiaduje sie o zaginieciu ojca, natychmiast wyrusza na



poszukiwania. Wkrétce staje twarza w twarz z Bestig. Btaga o wypuszczenie ojca
z wiezienia, ostatecznie zgadzajac sie zaja¢ jego miejsce w niewoli. Siedzac w wiezy
ztowieszczego zamku Bella styszy przyjazne gtosy - to zaczarowani w przedmioty stuzacy.
W ten spos6b poznaje: $wiecznik Ptomyk (Ewan McGregor); zegar Trybik (Ian McKellen);
Panig Imbryk (Emma Thompson); Madame Garderobe (Audra McDonald); Puf Puf (Gugu
Mbatha-Raw); i klawesyn Maestro Cadenza (Stanley Tucci). Wszyscy majac nadzieje, ze
Bella bedzie t3, ktéra w koncu skruszy 16d w sercu Bestii wyczekuja oznak prawdziwej
mitosSci, jednak potwoér, pogodziwszy sie ze swoim losem, pozostaje opryskliwy
i nieprzystepny.

Wzigwszy pod uwage, Ze ich relacja naznaczona byta konfliktem, niechecig i uraza,
jakiekolwiek zbliZzenie miedzy nimi wydaje sie niemozliwe. Ale Bella jest z natury
uczuciowa i ma umiejetno$¢ dostrzegania tego, czego inni ludzie nie widza. Dzieki tym
cechom zaczyna wyczuwac¢ dobre serce Ksiecia pod nieprzyjemna powierzchownos$cig
Bestii. Potwor potrafi by¢ szczodry, co widzimy gdy udostepnia jej biblioteke, rycerski,
gdy naraza dla niej zycie, no i potrafi ja roz§mieszy¢. Bella jest odwazna w walce o to, co jej
sie nalezy, ale tez ze wspotczuciem opatruje rany swojego gospodarza odniesione z jej
powodu. Razem lubig czyta¢ i rozmawiac o literaturze... Dziewczyna inspiruje go, by stat
sie kim$ lepszym, w wyniku czego powoli wraca w nim che¢ do zycia.

PIEKNO KRY]JE SIE WE WNETRZU

Poczatkow klasycznej opowiesci o ,Pieknej i Bestii” - a takze jej inspirujacego przestania,
ze piekno kryje sie we wnetrzu - nalezy szuka¢ w osiemnastowiecznej Francji, kiedy to
opublikowano pierwsza wersje tej bajki autorstwa Gabrielle-Suzanne Barbot de
Villeneuve. Dzi$ jej mysl przewodnia jest rownie aktualna i nadal fascynuje twércéw, co
skutkuje niezliczonymi interpretacjami w najrézniejszych formach, jednak nominowany
do Oscara® animowany film Disneya z 1991 r. pozostaje wersja wzorcowa.

,Piekna i Bestia”, jeden z najwazniejszych tytutéw w dorobku studia, wszedt na ekrany
w drugim ztotym wieku animacji Disneya, do ktorego zalicza sie rOwniez, miedzy innymi
,Matg syrenke”, ,Krola lwa” i ,Aladyna”, i zostat natychmiast okrzykniety filmowym
arcydzietem. Urzekajaco romantyczny i komediowy zarazem film, jest niezapomniang
opowies$cig o mitosci i przyjazni przenoszaca widzoéw do magicznego $wiata basni, gdzie
dobro zwycieza zlo.

,Piekna i Bestia” to pierwszy petnometrazowy film animowany nominowany do Oscara®
w kategorii najlepszego filmu i uhonorowany dwiema statuetkami (za najlepsza muzyke
i piosenke), trzema Ztotymi Globami® i czterema nagrodami GRAMMY® oraz wieloma
innymi wyrdznieniami. Byta to pierwsza dlugometrazowa animacja, ktéra przekroczyta
bariere 100 milionéw dolaré6w przychodu z premiery oraz pierwsza animacja Disneya
zaadaptowana na musical, ktéry przez 13 lat nie schodzit z broadwayowskich afiszy,
zostat przettumaczony na osiem jezykow i byt grany w ponad 20 krajach.



Studio uznato, Ze nowa adaptacja opowiesci o dobrej dziewczynie i zakletym w potwora
ksieciu ma potencjat, aby jeszcze raz oczarowac publicznos¢, jednak kiedy po raz pierwszy
przedstawiono ten pomyst Billowi Condonowi mial on pewne obawy zwigzane
z przerdbka czegos, co byto dzietem skoniczonym. ,Uwazam, Ze film z 1991 r. to ideal”,
mowi Condon. ,W chwili premiery byta to produkcja przetomowa ze wzgledu na sposéb
przedstawienia fabuty oraz wspaniata muzyke Alana Menkena i Howarda Ashmana, wiec
poczatkowo nie chciatem sie mierzy¢ z tym tematem”.

Jednak ten nagrodzony Oscarem® rezyser, ktory w swym dorobku ma pozycje tak rézne,
jak ,Dreamgirls”, Saga ,Zmierzch”: Przed $witem, cze$¢ 1 i 2, ,Pan Holmes” i ,Kinsey”
szybko stwierdzil, ze przyszedl czas na fabularng adaptacje klasycznej animacji. Jako
wytrawny filmowiec potrafit zwizualizowac¢ sobie kinowy potencjat tej bajki. Jak wyjasnia,
,Mineto 25 lat i technologia weszta na poziom pozwalajacy zrealizowa¢ pomysty, ktére
pojawity sie w wersji animowanej. Obecnie mamy juz mozliwo$¢ wygenerowania
realistycznej gadajacej filizanki na fizycznym planie filmu fabularnego”.

Jako rezyser Condon zainteresowat sie ,Piekna i Bestig” z dwoch powodéw: Po pierwsze,
byta to mozliwos$¢ zrealizowania filmowej wersji musicalu bedacego hotdem dla ztotej ery
Hollywood, a po drugie dawata mu okazje do powrotu do bajki, z ktorg jest emocjonalnie
zwigzany i wejscia gtebiej w postacie celem odkrycia ich wewnetrznej motywacji. Rezyser
ma encyklopedyczng wiedze na temat musicali i doskonale rozumie w jaki spos6b fabuta
i muzyka wspolgraja ze soba. Uznal, Ze film ten jest szansg na przywrocenie musicalowi
jako gatunkowi naleznej mu pozycji.

Jak méwi: , Kiedy dorastalem wszyscy powtarzali, Ze teatr umiera i on tak sobie umiera juz
od wiekow. Mysle, Zze to samo mozna powiedzie¢ o filmowym musicalu. Nie umiera on
moze od wiekow, ale na pewno od 50 lat. Chciatbym, Zeby widzowie zaakceptowali te
forme i zrozumieli, ze w swoim najlepszym wydaniu muzyczne przerywniki w filmach nie
rozpraszajg, nie przeszkadzaja, a pogtebiajg i przyczyniajg sie do wytworzenia znaczenia.
Jesli co$ cztowieka porusza, to poruszy go to bardziej, kiedy towarzyszy¢ bedzie temu
muzyka Alana Menkena czy stowa Howarda Ashmana”.

Emma Watson mowi: ,Zawsze gdy stysze muzyke z ‘Pieknej i Bestii’ powraca we mnie
takie dziecinne poczucie, ze wszystko bedzie dobrze, Ze jest nadzieja na Swiecie i Ze po
prostu nie ma sie czym martwic”.

W opinii nominowanego do Oscara® producenta Davida Hobermana (,Fighter”,
,Muppety”), Bill Condon idealnie nadaje sie do tego przedsiewziecia. ,Bill doskonale zna
opowie$¢ o ‘Pieknej i Bestii’, w tym jej oryginalng wersje. Jest tez wielkim fanem
awangardowej adaptacji francuskiego rezysera Jeana Cocteau z 1946 r., a ponadto
wielokrotnie widziat jej broadwayowska produkcje, mozna go wiec $miato okresli¢
mianem eksperta”.

Wraz ze wspotscenarzystami Evanem Spiliotopoulosem (,The Huntsman: Winter’s War”,
»Hercules”)

i Stephenem Chboskym (,Charlie”, ,Rent”) Condon postanowit pogtebi¢ ponadczasowe
motywy opowiesci i uplastyczni¢ znane wszystkim postacie nie tracgc jednoczes$nie z pola



widzenia animowanego pierwowzoru i jego dziedzictwa. ,Ostatnio na ekrany weszto kilka
filméw opowiadajacych catkowicie nowe wersje znanych historii, pokazujacych znang
fabute z punktu widzenia innej postaci i tym podobnych”, stwierdza rezyser. ,Nasz film
nie jest taki. Naszym celem byto raczej zblizenie fabuly do $wiata rzeczywistego, a nie
tworzenie nowej opowiesci”.

Dalej stwierdza: ,Jest zaszczytem moéc stworzy¢ dzieto z szacunkiem odnoszace sie do
oryginatu i jednoczes$nie go uwspotczesniajace, ale jest to tez zadanie budzace treme. Ta
opowies¢ zyta w wielu formach i wielu jezykach, a mozliwos¢ jej opracowania
z zastosowaniem najnowocze$niejszych technologii i wspaniatej obsady jest czyms$
catkowicie niecodziennym. Biorgc pod uwage mitos¢, jaka ten film jest darzony, mam
nadzieje, ze odpowiemy na pytania, ktéorych nawet najzagorzalsi fani sobie nie zadaja
odnos$nie Belli i Bestii i odno$nie tego, jakie byly losy tych bohateréw w przesztosci”.

W filmie zobaczymy, jak wygladato zycie Ksiecia, zanim stat sie Bestig i ktére sprawito, ze
zastuzyt na klagtwe. Poszerzony jest tez watek zycia Belli przed wizyta w zamku
i poznaniem Bestii, wyjasni sie takze co ci bohaterowie majg ze soba wspoélnego i co
sprawito, ze sg dzi$ tym, kim s3g. W opowie$¢ wplecione s3 $wietne nowe utwory
oSmiokrotnego zdobywcy Oscara® kompozytora Alana Menkena (,Mata syrenka”,
»Aladyn”, ,Pocahontas”) i trzykrotnego laureata tej nagrody za teksty piosenek Tima
Rice’a (,Krél lew”, ,Evita”). Dzieki zamitlowaniu Condona do teatru muzycznego i jego
szeroka wiedze na temat piosenki i odniesien muzycznych, zadanie Menkena byto
znacznie tatwiejsze. Jak wyznaje: ,Bill zna sie na muzyce. MogliSmy wiec od razu zabrac
sie do pracy, majac do dyspozycji wiele rdéznych narzedzi i wspolnych punktéw
odniesienia. Bill, w najlepszym tego stowa znaczeniu, wtraca sie do wszystkiego, to znaczy
interesuje go kazdy szczeg6t produkcji, 1acznie z muzyka”.

ZACZAROWANA SCENERIA

Glowne zdjecia do ,Pieknej i Bestii” krecono w Shepperton Studios w poblizu Londynu
oraz w Kkilku innych lokalizacjach w Wielkiej Brytanii, od maja do sierpnia 2015 r. Studio
Shepperton, gdzie powstaty takie filmy jak ,Lawrence z Arabii”, ,Oliver!”, ,Gandhi”,
,Podroz do Indii” czy ,Mechaniczna pomarancza”, wybrano jako idealne miejsce dla
realizacji produkcji 0 takiej skali i rozmachu, poniewaz
w jego sktad wchodzi ogromne zaplecze i wiele hal pozwalajacych budowaé¢ mnéstwo
duzych dekoracji jednoczes$nie, a w ,Pieknej i Bestii” potrzeba ich byto tacznie 27.

Chociaz film realizowany jest w formacie fabularnym, to zawiera spora ilo$¢ animacji
i obrazow generowanych komputerowo. Filmowcy chcieli kreci¢ zdjecia w jak
najwiekszym stopniu na planach rzeczywistych, poniewaz wtasnie takie duze,
szczegblowo dopracowane scenografie odrozniaja ten film od animowanego
pierwowzoru. Te fizyczne scenografie zostaty zeskanowane i przeksztatcone
w  komputerowy tréjwymiarowy model, ktéry pozwolit ekipie podja¢ decyzje
o umiejscowieniu kamer i oSwietleniu.



W sktad ekipy, ktérej zadaniem byto opracowanie strony wizualnej filmu weszli: operator
Tobias Schliessler (,Pan Holmes”, ,Ocalony”); czterokrotnie nominowana do Oscara®
kierowniczka artystyczna Sarah Greenwood (,Hanna”, ,Pokuta”); montazystka Virginia
Katz (,Dreamgirls”, ,Burleska”); nagrodzona Oscarem® kostiumografka Jacqueline
Durran (,Makbet”, ,Anna Karenina”); czterokrotnie nominowana do Oscara scenografka
Katie Spencer (,Sherlock Holmes”, ,Duma i uprzedzenie”); zdobywczyni Oscara
wizazystka i stylistka fryzur Jenny Shircore (,Elizabeth”, ,Solista”) oraz odpowiedzialna
za obsade Lucy Bevan (,Alicja po drugiej stronie lustra”, ,Kopciuszek).

W nawigzaniu do obecnego w opowiesci tematu upodmiotowienia kobiet, wszystkim
dziatom kreatywnym w ekipie szefujg kobiety, z ktérych wiekszo$¢ czesto wspoétpracuje
z rezyserem Billem Condonem. Podobnie, za montaz i obsade odpowiadajg kobiety.
Greenwood i Spencer pracujg razem od prawie dwudziestu lat, obydwie spotkaty sie tez
przy okazji roznych produkcji z Durran i Shircore. Wszystkie panie bardzo zaangazowaty
sie w ten projekt, co utatwito wymiane pomystéw pomiedzy poszczegélnymi dziatami
i integracje ich dziatania.

Jako kierowniczka artystyczna Greenwood odpowiada w zasadzie za kazdy aspekt
wizualny filmu. W przypadku ,Pieknej i Bestii” chciala wytworzy¢ ponadczasowy,
europejski klimat w tradycji wielkich hollywoodzkich romanséw. Akcja tego filmu
osadzona jest w konkretnym miejscu i czasie, czyli XVIII-wiecznej Francji, nie rozgrywa
sie w pozaczasowym, alternatywnym bajkowym S$wiecie. Cho¢ praca kazdego dziatu
produkcji pozostawatla, przynajmniej cze$ciowo, pod wptywem animacji z 1991 r,,
dekoracje, rekwizyty, kostiumy, fryzury i makijaze bazowaly na historycznych
pierwowzorach. Poniewaz opowie$S¢ ta jest jednak bajka, to dopuszczono pewien
margines swobody w ich wizualnej interpretacji, dzieki czemu uzyskano oryginalny

wyglad.

,Naszym celem nie byto wywotanie u widzoéw refleksji, Ze ten zamek wyglada doktadnie
tak, jak w animacji”, méwi Greenwood. ,ChcieliSmy, Zeby publiczno$¢ poczuta, ze to jest
naprawde zamek Bestii, bo jego kazdy szczegdl wpisuje sie w opowies¢, ktora znaja
i uwielbiajq”.

Ponad 1000 os6b pracowato non stop przy budowie i wykanczaniu ogromnych
scenografii, ktére staty sie pomnikami pracy ludzkich rak. Jak ujeta to Emma Watson:
»,Wystepowatam juz wcze$niej w filmach, w ktére wlozono wiele fizycznej pracy, ale ten
jest naprawde wyjatkowy, poniewaz ekipa scenograficzna, za punkt wyjscia, biorac
elementy dobrze wszystkim znane i przez wszystkich kochane, zachowata je,
a jednoczes$nie wyniosta na wyzszy poziom dodajac wiecej szczegdétow, wiecej gtebi
i wiecej warstw. Wszyscy czuliSmy, ze dzieki temu mozemy odkry¢ co$ nowego. I tak sie
faktycznie stato, dzieki wspotczesnej technologii, pracy ekipy i Srodkom wyrazu, ktérych
kiedys nie byto”.

Fikcyjna wioska Villeneuve, miejsce zamieszkania Belli i jej ojca, powstata na terenie
studia Shepperton. Nazwano jg na cze$¢ autorki pierwszej spisanej wersji bajki o pieknej
i Bestii, Gabrielle-Suzanne Barbot de Villeneuve. Inspiracjg dla tej najwiekszej scenografii
filmu (o tacznej powierzchni ponad 2500 m?2) byta wie$§ Conques potozona na potudniu



Francji. Na jej terenie znalazt sie dom Belli, budynek szkoty, warsztat krawiecki, gospoda,
koSciét i rynek.

W ilustrujgcych piosenke otwierajacg film p.t. ,Belle” scenach, rozgrywajacych sie
w Villeneuve, wzieto udziat ponad 150 statystow i setki zwierzat, wykorzystano 28
wozow konnych oraz niezliczone rekwizyty i dekoracje, z ktérych kazde sporzadzono
z niezwykla dbatoscig o szczegéty.

Dziat artystyczny ekipy spedzil wiele miesiecy studiujgc architekture i wystroj wnetrz
z epoki, w ktorej rozgrywa sie akcja filmu, aby opracowac¢ wyglad zamku Ksiecia/Bestii.
Ostatecznie jest on potaczeniem réznych stylow architektonicznych, jednak z wyrazng
przewaga francuskiego rokoko dominujgcego w latach 40. XVIII wieku, a dzi$
podziwianego na przykiadzie tak znanych budowli, jak patac wersalski. ,Rokoko we
Francji charakteryzuje sie do$¢ ekstremalnymi motywami”, méwi Greenwood. ,Moda na
ten styl byta krotkotrwata ze wzgledu na jego intensywno$¢, wybujato$¢ i wigzace sie
z nim wysokie koszty, jednak wywart on duzy wptyw na ogélny wyglad naszego filmu”.

Jedna z najwazniejszych réznic miedzy tym zamkiem, a jego animowanym pierwowzorem
jest to, ze ulega przeobrazeniu. Jak wyjasnia kierowniczka artystyczna, ,W oryginale
zamek jest caty czas taki sam, ale dzieki wybranej przez nas technice realizacyjnej,
mogliSmy pokaza¢ jego reakcje na rzucone zaklecie wraz z uptywem czasu. W stylu
rokoko wszystko jest petne przepychu, ale jednocze$nie bardzo organiczne. W naszych
projektach chcieliSmy pokaza¢, jak w wyniku zaklecia budowla ta sie rozrasta
i rozciaga, co wida¢ w jej pokrytych $niegiem dachach i $cianach, otaczajacej ja
roslinnosci, w jej architekturze i zdobieniach”. Kolejny potezny plan stanowi sala balowa.
Jej podioga to ponad 1100 metréw kwadratowych imitacji marmuru utozonego we wzor
bedacy kopig motywu na sklepieniu opactwa benedyktynskiego w niemieckim Braunau.

Znajduje sie tam tez dziesie¢ szklanych zZyrandoli o rozmiarach 4 na 2 metry,
wzorowanych na wersalskich oryginatach. Nastepnie, zostaly one pokryte szronem,
tkaning i zapalono w nich $wiece.

Sypialnia Belli, podobnie jak sala balowa, znajduje sie w budzacej mite skojarzenia czeSci
zamku. Zaprojektowano ja tak, aby odzwierciedlata marzenia matych dziewczynek
o sypialni z bajki. Zachodnie skrzydto bedace kryjéwka Bestii i epicentrum rzuconego
uroku zaprojektowano w stylu wiloskiego baroku, bardziej ztowieszczego i mrocznego
w wygladzie.

Zamkowa biblioteka wzorowana jest na stynnej bibliotece w Portugalii i stanowi
kluczowa scenografie podkres$lajacg bardzo wazny motyw fabuty, a mianowicie gtéd
wiedzy i nieoceniong role ksigzek jako pozywki dla wyobrazni. Jej podtoga to ok. 600
metrow kwadratowych imitacji marmuru, a znajduje sie w niej tysigce ksiazek
wykonanych specjalnie na potrzeby tej produkciji.

Zaczarowany las otaczajacy zamek Bestii zbudowano w hali H, najwiekszej w studio
Shepperton, o powierzchni prawie 900 m2. Jego budowa zajeta 15 tygodni, a znajdujg sie
w nim prawdziwe drzewa, zywoptoty, zamarzniete jezioro, dziewieciometrowe;j
wysokosci lodowe bramy i okoto 20 000 sopli lodu.



»,Wszystkie scenografie byty naprawde magiczne i pelne przepychu”, méwi producent
efektéw wizualnych Steve Gaub (,Nieztomny”, ,TRON: Dziedzictwo”), ,a Sarah i jej ekipa
Swietnie wywiazali sie ze swojego zadania. Wszystko sprawiato wrazenie starej
hollywoodzkiej produkcji, co byto efektem zamierzonym, bo chcieliSmy stworzy¢ dzieto
klasyczne wytrzymujgce poréwnanie z pierwowzorem”.

Projektowanie kostiuméw godnych bajkowego Swiata to arcytrudne zadanie, jednak
kostiumografce Jacqueline Durran nie nastreczyto powazniejszych ktopotow. Jej dziat
zatrudniajacy specjalistki i specjalistow z dziedziny haftu, kapelusznictwa, jubilerstwa,
malarstwa i krawiectwa rozpoczat prace juz trzy miesigce przed pierwszymi zdjeciami.
CzeSciowo wynikato to z wyzwania, jakiemu postanowili sprosta¢. A mianowicie
zdecydowali, zZe =zaprojektowane przez nich kostiumy zostang wykonane
z materiatdw wytworzonych zgodnie z zasadami zréwnowazonego rozwoju
i sprawiedliwego handlu (czyli bedacych produktami rolnictwa ekologicznego
i pochodzacych od dostawcéw wyptacajagcych swoim pracownikom godziwe
wynagrodzenie oraz dbajacych o $rodowisko). Udato im sie dopiac¢ tego celu. Dzieki
wspotpracy z Eco Age i Green Carpet Challenge mozliwe bylo tez wykorzystanie
naturalnych i nieszkodliwych dla przyrody barwnikéw do tkanin (przy czym powstate
podczas barwienia Scieki odpowiednio zutylizowano) i wykonanie nadrukéw przy
pomocy tradycyjnych drewnianych stempli.

Durran zaprojektowata wszystko, od kostiuméw chtopéw zamieszkujacych wioske po
wyszukane suknie dla 35 debiutantek obecnych na wielkim przyjeciu u Ksiecia. Jednak
najwiecej problemoéw sprawito jej stworzenie kreacji, ktérg Bella ma na sobie podczas
tanca z Bestiag w zamkowej sali balowej. Ze wzgledu na bardzo bliskie skojarzenie zottej
sukienki z tg postacig proces projektowania byt dtugi i nie obylo sie podczas niego bez
szeregu dyskusji na temat wygladu, koloru i materiatu.

,0d samego poczatku, w ramach naszego hotdu dla animowanego pierwowzoru, ta
sukienka miata by¢ zétta”, moéwi Durran. ,StaraliSmy sie natomiast zinterpretowac ja na
nowo i nieco podkreci¢ dodajgc wiecej faktur i nadajac jej klimat prawdziwego, zywego
kostiumu”. Ostatecznie suknie wykonano z wielu natozonych na siebie két cieniutkiej
satynowej organzy ufarbowanej na zo6tto (tacznie prawie 55 metrow) zszytych przy
pomocy ponad 900 metréw nici.

Na dwoch gornych warstwach naniesiono filigranowy motyw zlotego liScia
odpowiadajacy rokokowym zdobieniom na podiodze sali balowej i podkreslony 2160
krysztalami Swarovskiego. W fabule Pani Szafa bierze zlocenia z sufitu sypialni Belli
i obsypuje nimi suknie. Wykonanie tej kreacji pochtoneto 12 000 godzin pracy,
przygotowano tez kilka egzemplarzy zapasowych. Nie byta ona wyposazona w gorset, ani
krynoline, aby da¢ Emmie Watson wiekszg swobode, poniewaz Bella jest w tej wersji
bardziej ruchliwa, nizZ w animowanym pierwowzorze.

,T0 byto na pewno ciekawe wyzwanie”, méwi Watson, ,Sama sukienka z powodu stynnej
romantycznej sceny jest ikona. Jej obecna wersja powstata metoda wielu préb i btedéw,
ale ostatecznie zdecydowaliSmy, Ze najwazniejszy jest jej piekny ruch podczas tanca.
ChcieliSmy, zeby wygladatla, jakby ptyneta, jakby leciata”.



W2zér na sukience, ktéra Bella ma na sobie pod koniec filmu, po zdjeciu zaklecia, pochodzi
z oryginalnego osiemnastowiecznego fartucha, ktéry Durran kupita w czasach studiow.
Zostal on recznie przeniesiony na ptotno, a nastepnie powiekszony i wydrukowany
cyfrowo. ,0czekiwania w stosunku do wszystkich kostiuméw Belli byty do$¢ wysokie”,
mowi Durran, ,Ale ostatecznie udato nam sie stworzy¢ kilka pieknych sukienek, ktére
nawigzujac do filmu animowanego nie tracg jednoczes$nie odrebnego charakteru”.

KULISY FILMOWE] MAGII

Jednym z Kluczowych czynnikéw decydujgcych o sukcesie fabularnej adaptacji ,Pieknej
i Bestii” jest wyglad Bestii. Przeklety stwoér musi wyglada¢ wiarygodnie i by¢ postacia
wzbudzajaca u widzow pozytywne odczucia, jednak technologia potrzebna do realizacji
tych celéw pojawita sie dopiero niedawno.

Do stworzenia realistycznego wygladu Bestii w fizycznym otoczeniu i jednoczenie
zachowania aktorskiej ekspresji Dana Stevensa, zastosowano potgczenie technologii
zapisu ruchu ciata i ruchu twarzy o nazwie MOVA. Zapisu ruchu ciata Bestii dokonywano
w ten sposéb, ze sceny z udzialem jej i innych aktoréw Kkrecono wsréd fizycznej
scenografii, przy czym Stevens miat na sobie szczudta oraz kostium imitujacy miesnie,
a wszystko skrywat szary kombinezon. Tam, gdzie Bestia grata z animowang stuzbg, aktor
zaktadat inny kombinezon wyposazony w znaczniki efektow wizualnych. I pomimo
ograniczen stwarzanych przez kostium Dan Stevens byt w stanie przekazac peten zakres
skomplikowanych emocji, co bylo sprawa kluczowg, poniewaz Bestia jest gtéwnym
bohaterem watku mitosnego i emocjonalnym epicentrum opowiesci.

Jak stwierdza rezyser Bill Condon: ,Dan dodat tej postaci ciepta i nieoczywistoSci, udato
mu sie wydoby¢ caly jej bol, jak rowniez cztowieczenstwo, ktére w niej jeszcze pozostato.
Byta to bardzo mocna interpretacja osiggnieta gléwnie oczami i gtosem. To bylo co$
naprawde wspaniatego”.

Stevens, juz indywidualnie, uczestniczyt tez w sesjach rejestracji ruchu twarzy, ktére
odbyly sie w innym studio. Polegaty one na tym, Ze aktorowi natoZono na twarz
fluorescencyjny makijaz emitujgcy niebieskg poswiate w Swietle ultrafioletowym.
Nastepnie sfilmowano go przy uzyciu jednocze$nie wielu kamer $Sledzacych kazdy por
skory. Dzieki specjalnemu sprzetowi i oprogramowaniu MOVA gre aktora przetworzono
na dane. ,To bylo bardzo duze wyzwanie”, wspomina Stevens, ,Musiatem przypominac
sobie juz nakrecone sceny i poruszac tylko twarzg, nie ciatem, bez wzgledu na to, czy
akurat miatem jaki$ dialog, czy nie. Raz musialem wykona¢ catego walca tylko przy
pomocy twarzy. To byto ciekawe”.

Jesli chodzi za$ o ozywajace przedmioty domowego uzytku, to kazdy z nich ma okre$lone
cechy ludzkie i wtasng osobowos¢. Podczas realizacji filmu rezyser wrecz zwracat sie do
nich jak do zywych aktoréw. Przedmioty te pojawiaja sie blisko aktoréw i czesto wchodza
z nimi w interakcje. Osiggniecie takiego efektu byto zmudne i czasochtonne.



To, co widzi publiczno$¢ na ekranie jest wynikiem wzbogacenia obrazu zarejestrowanego
kamerg przez zespoét efektéw wizualnych w procesie postprodukcji. Doktadng integracje
wygenerowanych komputerowo postaci z fizyczng scenografia osiggnieto tworzac model
kazdego z przedmiotéw, od pieknego, recznie malowanego imbryka, po ztocony
rokokowy $wiecznik. Kazdy z nich zostal dopracowany z wielka doktadno$cia, przez
zespoOt kreatywny na podstawie postaci z animowanego pierwowzoru. Wykonano tez
egzemplarze zapasowe i wersje gumowe do realizacji scen kaskaderskich. Kiedy juz
rezyser i zespot efektéw wizualnych byli zadowoleni z wygladu i proporcji nieozywionych
postaci, umieszczono je na planie i sfilmowano w toku realizacji gtéwnych zdjec.

Sceny z udziatem Bestii i przedmiotow domowego uzytku wymagaty od Dana Stevensa
wielkiej wyobrazni. Jak wyjasnia aktor: ,Wchodze na plan, Zeby nakreci¢ dialog
z Ptomykiem, tymczasem musze mowi¢ do Swiatetka na patyku przemawiajgcego glosem
Ewana. To byt dodatkowy poziom abstrakgji, z ktéorym przyszto nam sie zmierzyc¢”.

Model zegara Trybika, ktéoremu gltosu uzyczyt lan McKellen, sktadat sie z podstawy
i korpusu wykonanych z zywicy poliestrowej i pomalowanych na zloto. Zewnetrzne
elementy byly zlocone, tarcze zrobiono z mosigdzu, a w jego wnetrzu zainstalowano
prawdziwy zegar, w celu zachowania autentycznosci tykania i ruchu obcigznikow.

Swiecznik Plomyk to jeden z niewielu przedmiotéw dysponujacych liczniejszymi
srodkami wyrazu, takimi jak ruchome odpowiedniki rgk i ndg, wiec filmowcy chcieli
przekaza¢ mu jak najwiecej cech osobowos$ci wystepujacego w tej roli Ewana McGregora.
Aktor zostal sfilmowany w scenach przewidzianych dla Ptomyka, a jego gra i taniec
zostaty zapisane przy pomocy technologii rejestracji ruchu ciata.

»~Ptomyk to byta trudna posta¢, bo chcieliSmy aby sie poruszat, ale ostatecznie to jest
przeciez nadal pozlacany Swiecznik”, méwi producent efektéw wizualnych Steve Gaub.
,Kiedy juz stworzyliSmy jego tréjwymiarowy, komputerowy model odpowiadajacy
wszystkim zainteresowanym, wykonaliSmy doktadny prototyp z Zywicy poliestrowe;j,
ktorego kazdy mogt dotknac i ktory kazdy mogt obejrzec”.

Ten sam proces zastosowano wobec Pani Imbryk (Emma Thompson): zaprojektowano
w komputerze, stworzono prototyp, a p6zniej odlew.

Aby ozywi¢ Panig Szafe (Audra McDonald) zbudowano jej piekny - i ogromny - fizyczny
model, ktory mogt sie poruszac. W postprodukcji dodano efekty specjalne, jak na przyktad
w scenie gdzie Szafa tworzy sukienke dla Belli i ubiera ja.

Kostiumy dla ludzkich wersji zamkowej stuzby opracowaty razem dziaty kreatywny
i scenograficzny, dzieki czemu stroje aktorow mialy wspdlne elementy z ich
nieozywionymi odpowiednikami. Na przykiad, Durran zaprojektowata str6j Trybika
w taki sposob, ze na emaliowanych guzikach pojawity sie te same liczby rzymskie, co na
tarczy zegara, a wzor haftu na kamizelce i epoletach odpowiada motywom na obudowie
zegara. W przypadku Pani Imbryk kremowy kolor podstawy czajniczka powtdrzony jest
w jej sukience, podobnie jak liSciowy motyw.



To samo dotyczy stylizacji makijazu i fryzur stuzacych, kiedy juz odzyskali ludzkie
ksztatty. Odpowiedzialna za makijaz i fryzury Jenny Shircore wspdétpracowata blisko
z Greenwood kopiujac odpowiednie szczegoty z projektéw przedmiotow i wiaczajac je do
swoich stylizacji. Trybik ma gtowe w ksztatcie zegara i wasy przypominajace wskazowki;
Rozpieta na stelazu peruka Pani Szafy przypomina zwienczenie szafy; podobnie bujna
fryzura Ptomyka zostata zainspirowana przez wyglad Swiecznika.

Piekne pozytywki wytwarzane przez Maurice’a zostalty wykonane recznie i poztocone.
Inspiracjg dla nich byty prace ztotnika Johanna Melchiora Dinglingera, a przedstawiaty
one rézne miasta i kraje Swiata. Poniewaz s one cze$cig zaczarowanego i magicznego
Swiata, pozytywki te, to co$ wiecej niz zabawki, to bramy do innych wymiaréw.

KLASYCZNE UTWORY W NOWYM WYDANIU

Rezyser Bill Condon uznat, ze tak jak fabuta jego filmu stanowi rozwiniecie klasycznej
animacji, rowniez ilustrujagca ja muzyka powinna po6js¢ w nieco innym, bardziej
realistycznym kierunku poprzez ciekawe wariacje na temat gotowych utworéw albo
dodanie nowych. Muzyka pomaga opowiadacd historie
i wzmacnia jej tre$¢ emocjonalng, a jednocze$nie popycha akcje do przodu. ,Na koncu
utworu muzycznego cztowiek powinien czu¢, ze znalazt sie w innym miejscu, niz byt na
poczatku”, wyjasnia Bill Condon. ,W przeciwnym razie bedzie czul, Ze opowie$¢ sie po
prostu zatrzymata”.

»Bill chciat uczyni¢ z muzyki dwuwymiarowej tréjwymiarowa, zaré6wno dostownie, jak
i w odniesieniu do postaci”, opowiada kompozytor Alan Menken. ,On doktadnie rozumie
watek mitosny stanowigcy gtdwng o$ fabuty i jego wielkie znaczenie, a oprocz tego zdaje
sobie sprawe, jak spektakularny jest on sam w sobie; gadajace Swieczniki i tanczace
zegary s tylko dodatkiem”.

Jak moéwi rezyser, ,Alan jest Swietnym wspotpracownikiem. Moja gtowa kipiata od
pomystow, chciatem eksperymentowac z r6znymi rzeczami, wszystko byto dla mnie nowe
i ekscytujace. A on wszedt w to bez mrugniecia okiem i nie tylko napisat trzy nowe
utwory, ale tez zmodyfikowat niektdre stare. Praca z nim byta niezwykle emocjonujaca
i inspirujaca, cho¢by ze wzgledu na to, zZe dla niego wszystko w tym filmie byto jak zywe”.

»Alan i Howard skomponowali utwory do animowanej wersji tej opowiesci, jednak kiedy
zdecydowano sie na jej broadwayowska adaptacje, Howard juz niestety nie zyt”,
opowiada Condon. ,Jego miejsce zajat Tim. Obydwaj z Alanem s3g wiec zwigzani z tym
projektem od dtuzszego czasu, co dla nas jest bardzo szczeSliwym zbiegiem okolicznos$ci”.

»,C6Z, uwazam, ze miatem niezwykte szczescie”, méwi Tim Rice, ,I nadal czuje, Ze jestem
w cieniu wielkiego Howarda Ashmana, wspaniatego tek$ciarza, ktory niestety odszedt od
nas bedac w szczytowej formie. Ale jestem tez wielkim fanem Alana, bo przeciez
ogladatem ‘KrwiozZercza rosline’, ‘Mata syrenke’, no i ‘Piekng i Bestie’, ktdrg uwielbiam”.



Filmowcy podeszli z najwiekszym szacunkiem do muzyki wykorzystanej w oryginale oraz
zapadajacych

w pamiec piosenek, jak otwierajaca film porywajaca ,Belle”, wspaniaty duet ,Something
There”, urocza ballada ,Beauty and the Beast” czy radosne ,Be Our Guest”. W kazdej
z nich ustyszymy piekne melodie Menkena i wyrafinowane teksty Ashmana.

»,Bardzo podoba mi sie, Ze muzyka ta ma klasyczny, teatralny klimat, a jednocze$nie jest
uwspotcze$niona”, wyznaje Emma Watson. ,Plasuje sie idealnie pomiedzy popem,
a muzyka estradowq... Jej autorzy odnaleZli ztoty Srodek, a efekt jest catkowicie
magiczny”.

Luke Evans zgadza sie z kolezanka i dodaje: ,Wywodze sie z teatru muzycznego, wiec
zZywie gorgce uczucia wobec historii opowiedzianych przy pomocy muzyki i tekstu. Ci
geniusze w 1991 r. przeksztatcili bardzo, bardzo starg bajke w opowie$¢ przemawiajgca
do wszystkich. Wywarta ona ogromne wrazenie na wielu pokoleniach kinomanow”.

Nowe piosenki autorstwa Menkena i Rice’a ilustrujga elementy fabuty nieobecne
w oryginale, nadajagc nowy bieg fabule, a jednocze$nie idealnie wtapiajac sie
w konstrukcje ,Pieknej i Bestii”. Ponadto, w filmie wykorzystano fragmenty tekstow
napisanych przez Howarda Ashmana do piosenek ,Gaston” oraz ,Beauty and the Beast”,
ktore nie znalazty sie w oryginale.

Muzyka z animowanego pierwowzoru jest dzietem skonczonym, wiec nie byto nawet
dyskusji o wycinaniu jej fragmentow =z fabularnej adaptacji. Kompozycje do
broadwayowskiego musicalu sg rdwniez Swietne i cho¢ rezyser widziatby niektére z nich
w swoim filmie, to napisano je konkretnie z myslg o scenie i nie pasujg do formy filmowej.

»W musicalu Bestia wykonuje wspaniatg ballade p.t. ‘If | Can’t Love Her’, ktora zyskata
wielka stawe, ale jest to utwdr zamykajacy pierwszy akt”, ttumaczy Condon. ,Wzigwszy to
pod uwage oraz uwzgledniajac rozszerzenie watkéw przesztosci Ksiecia/Bestii i Belli
stato sie dla nas jasne, ze mamy trzy wazne punkty akcji, gdzie potrzebne sg nowe
piosenki”.

Jednym z nowych utworéw jest podniosta ballada p.t. ,For Evermore”. Spiewa ja Bestia
(Dan Stevens) rozpaczajaca po uwolnieniu Belli z zamku, by mogta wroéci¢ do swojego
ojca. ,Dan zostat Swietnym wokalistg, cho¢ go to duzo kosztowalo”, méwi Menken.
»,Dysponuje wspaniatym barytonem jakby stworzonym do tej piosenki”.

,Days in the Sun” to ciepta piosenka wykonywana przez mieszkancéw zamku szykujgcych
sie do snu i wspominajacych swoja przesztos¢. ,To piosenka o tesknocie i o tym, ze
wszystkich w zamku potaczyt smutek z powodu straty kogos$ lub czego$ bardzo przez nich
ukochanego i bardzo dla nich waznego”, moéwi Watson. ,Styszymy w niej wszystkie
postacie z zamku wyS$piewujgce swoje mysli w tym konkretnym czasie”.

Stevens dodaje: ,To klasyczna w klimacie piosenka wywotujgca w stuchaczu prawdziwg
tesknote. Praca z Alanem byta niezwyklym doswiadczeniem, zwtaszcza, ze bazowaliSmy
na tak wspanialtym materiale”.



,0ur Song Lives On” to piekna ballada o delektowaniu sie pieknymi chwilami w zyciu,
wykonywana przez Maurice’a (Kevin Kline) podczas budowy pozytywki. Pozytywka jest
metaforg idealnego dziecinstwa, jakiego jego cérka nigdy nie zaznata i jednoczesSnie
sposobem na pokazanie strzepkéw nieznanej przesztosci dziewczyny. ,To jest petna
emocji nowa ilustracja opowiesci i kazdy, kto gteboko odczuwa te historie uzna ja za
autentyczng”, mowi Condon. ,Jest w niej wiele cech muzycznych, ktére sa wspolne
z innymi piosenkami i stoi na réwni z utworami z 1991 r. pod wzgledem chwytliwosci”.

Ta melodia pojawia sie wielokrotnie podczas filmu, najpierw w wykonaniu Maurice’a,
nastepnie Belli (Watson), a pdzniej jeszcze podczas napiséw koncowych.

Condon i Menken zgadzaja sie, Ze Spiew Watson jest mocno osadzony. Jej frustracja
wynikajgca z poczucia osaczenia oraz che¢ wyrwania sie i doSwiadczania zycia w petni,
stanowig historie samg w sobie i poniewaz zna i rozumie postac¢ tak dobrze, i poniewaz
miata proby wszystkich scen przed nagraniem wokalu, jej glos brzmi catkowicie
naturalnie.

Dla Emmy Thompson wykonanie ,Beauty and the Beast” bylo wspaniatym, cho¢
onie$mielajagcym do$wiadczeniem. ,Spiewanie tego utworu po Angeli Lansbury to raczej
nietatwe zadanie”, méwi aktorka. ,Ja nie potrafie nawet zblizy¢ sie do jej wykonania ze
wzgledu na jej doskonale rozpoznawalny glos. Mam jedynie nadzieje, ze udato mi sie
stworzy¢ namiastke lub chociaz bardzo ludzka i szczerg wersje tej piosenki dla nowego
pokolenia”. I dalej: ,,Alan Menken jest wprost niesamowity. Jego piosenki trafiajg wprost
do serca, mozna ich stucha¢ raz po raz, raz po raz, a one nigdy sie nie nudzg”.

Producent David Hoberman wspomina: ,Kiedy kreciliSmy te scene, a w tle odtworzono
piekng melodie z ‘Beauty and the Beast’ naprawde pomys$latem, Ze prawdopodobnie
wtasnie nakreciliSmy najbardziej romantyczne kadry w historii kina. Ruch kamery, ktory
zawdzieczamy Tobiasowi, scenografia, choreografia... Wszystko na tej sali balowej po
prostu ze sobg grato”.

Glosy aktoréw byly rejestrowane przez caty czas, nawet kiedy udawali $piew do
odtwarzanego nagrania. Przed rozpoczeciem gtéwnych zdjec¢ aktorzy nagrali swoje partie
wokalne i dialogi poprzedzajace piosenki. Kwestie postaci animowanych rowniez zostaty
nagrane pilotazowo wczesniej, a po6Zniej odtwarzane podczas zdje¢ dla orientacji.
Nastepnie w procesie postprodukcji, po ukonczeniu realizacji efektow wizualnych,
kwestie te zostaty nagrane raz jeszcze, aby jak najlepiej dopasowac sie do obrazu.
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