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Akcja “Naprzdéd”, najnowszej animacji studia Disney/Pixar, rozgrywa sie w $wiecie
fantastycznym.

Janko i Bogdan, dwoch nastoletnich braci elféw postanawia zbada¢, czy magia wciaz istnieje.
Chtopcy otrzymujg na 16. urodziny Janka zaklecie, dzieki ktéremu beda mogli przywota¢ do
zycia swojego niezyjgcego tate. Uda sie im to jednak tylko potowicznie...Bracia majg 24
godziny, aby odnaleZ¢ drugie p6t ojca! Aby zaklecie zadziatato w petni beda musieli odszukac
mape Manticory, legendarnej, nieustraszonej wojowniczki.

Azaliz niechybnie zabawna komedia ,Naprzod” zagosci w kinach od 6 marca.



Akcja filmu "Naprzo6d" produkcji Disney/Pixar rozgrywa sie w fantastycznym Swiecie, gdzie
na podmiejskim osiedlu mieszka dwéch nastoletnich braci elféw. Pewnego dnia chtopcy
postanawiajg zbada¢, czy istnieje jeszcze magia. "Fabuta jest inspirowana relacja z moim
bratem oraz wiezig z tatg, ktory zmart, kiedy miatem rok", méwi rezyser Dan Scanlon. "Ojciec
zawsze byt dla nas tajemnica. Kiedy$ kto$ z rodziny przystat nam nagranie jego gtosu.
Zawierato tylko dwa stowa: "dzien dobry" i "do widzenia". Dwa stowa. Ale dla mnie i dla
brata to byta magia.

"To byt punkt wyjscia", opowiada dalej Scanlon. "Kazdy z nas stracit kogo$§ waznego.
A gdybySmy tak mogli spedzi¢ z tg osobg jeszcze jeden dzien - czyZ nie brzmi to zachecajgco?
WiedzieliSmy, Ze chcac opowiedziec te historie, musimy osadzi¢ akcje filmu w $wiecie, gdzie
bedzie to mozliwe".

Filmowcy zdecydowali, ze w takim $wiecie nie moze zabrakng¢ magii. "To film fantasy
osadzony w realiach przedmie$¢ wspoétczesnego miasta - dla Pixara catkiem nowy gatunek”,
$Smieje sie producentka Kori Rae. Tworcy zaludnili $wiat filmu elfami, duchami, satyrami,
cyklopami, centaurami, gnomami i trollami oraz wieloma innymi stworzeniami rodem
z mitow, folkloru, basni i opowiesci fantastycznych. Jednak jak sie okazuje, magia w tym
Swiecie zostata juz prawie calkiem zapomniana. "Tylko niektérzy potrafia sie nig
postugiwa¢," wyjasnia Rae. "Nie jest to zadanie tatwe i trzeba duzo ¢wiczy¢. W miare postepu
technologicznego mieszkancy tego $wiata znajdowali tatwiejsze sposoby na radzenie sobie
z niektoérymi rzeczami. Uprawianie magii jest mozliwe, tylko po prostu nikt juz tego nie robi".

Gtownym bohaterem opowiesci jest Janko, elf, ktdry stracit ojca przed urodzeniem. Jest to
pozbawiony pewnosci siebie introwertyk marzacy o sile fizycznej i sile charakteru. Jest
przekonany, ze gdyby wychowat sie u boku ojca, te dwie cechy bytyby jego udziatem. "Jest
troche nieSmiaty i niezgutowaty", opowiada Scanlon. "Do pary dodaliSmy mu zwariowanego,
energicznego starszego brata Bogdana, ktéry ciagle pakuje Janko
w ktopoty. Bogdan chce da¢ mtodszemu bratu lekcje zycia, ale ten podejrzewa, Ze starszy
brat nie bardzo wie, o czym mowi".

Janko uwielbia sporzadzac rozne listy. W 16 urodziny jeszcze bardziej niz wczes$niej chce by¢
lepszy i odwazniejszy - tak jak jego tata. Dlatego kiedy matka daje chtopcom prezent
pozostawiony im przez zmartego ojca, lan chce wykorzysta¢ szanse, by spetni¢ marzenie -
poprosi¢ tate o rady zyciowe. "Ojciec zostawit list oraz tajemnicze zaklecie, laske
i specjalny klejnot, ktére pozwolg braciom spedzi¢ z nim jeden dzien", wyjasnia Scanlon.
"Kiedy tata zachorowat, szukat sposobu, zeby zobaczy¢ swoich synéw kiedy juz podrosng".

Bogdan zapala sie do pomystu, poniewaz od dawna pasjonuje sie historig ich §wiata

i uprawianiem magii. Jednak zaklecie nie dziala, jak nalezy, a klejnot ulega zniszczeniu przed
zakonczeniem magicznego procesu. "Z catego ojca udaje sie im wyczarowac tylko nogi, ktére
zresztg jak najbardziej zyj3", opowiada Scanlon. "Chtopcy maja 24 godziny na odnalezienie
innego klejnotu pozwalajgcego wyczarowac catg posta¢, po tym czasie ojciec odejdzie na
zawsze".



Bracia wsiadajg w ukochang furgonetke Bogdana zwang Gwendoling i wyruszaja na misje,
ktéra podda probie ich relacje. "Bogdan przez cate zycie interesowat sie podobnymi
przygodami, jednak to Janko potrafi postugiwaé sie magia", wyjasnia Rae. "Chtopcy zdajg
sobie sprawe, zZe sg sobie niezbedni".

"NAPRZOD" - PALETA ROZNORODNYCH FANTASTYCZNYCH POSTACI
W opowiesci tej odnajdziemy elfy, centaury, satyry, cyklopy, jednorozce, gnomy,
duchy oraz przerazajacq i fascynujaca Mantykore

Punktem wyjscia dla tego 22 pelnometrazowego filmu w historii Pixar Animation Studios
byty osobiste doSwiadczenia rezysera Dana Scanlona. "Najpierw opracowaliSmy postacie”,
wyjawia Scanlon. "ChcieliSmy opowiedzie¢ o dwdéch braciach. ChcieliSmy tez, Zeby jeden
z nich byt nieSmialy i niezgutowaty, a drugi miat catkowicie odmienng osobowos¢. Starszy
brat bardzo chce nauczy¢ mtodszego zycia, cho¢ tak naprawde sam nie wie o nim zbyt wiele".

Cho¢ postacie sg tworem fantazji, filmowcy uznali za wazne, aby cechowaty ich ludzkie
emocje i rozterki, zwtaszcza dotyczyto to gtéwnych bohateréw. Elfy maja ludzkie rysy
i wyraz twarzy, ale poniewaz poza tym ich wyglad zewnetrzny jest bajkowy, tatwo byto je
skontrastowa¢ wizualnie z ludZmi.

JANKO MRYGACZ - elf, Swiezo upieczony szesnastolatek. Mocno teskni za ojcem, ktory
zmart przed jego urodzeniem. Janko jest szczery i kierujg nim dobre intencje, ale brak
pewnoéci siebie i nerwowo$¢ bardzo przeszkadzajg mu w codziennym zyciu. Zywi gtebokie
przekonanie, Ze jego zZycie nie bytoby tak skomplikowane i chaotyczne, gdyby tylko ojciec
udzielit mu kilku rad. "Janko siedzi w kazdym z nas", mowi Scanlon. "Jest troche
introwertykiem, tak jak ja. Mys$li logicznie, ma praktyczne podejscie do zycia. Rozumie
otaczajacy go $wiat i chce sie do niego po prostu dopasowad, co jest szczegélnie wazne dla
szesnastolatka. Nie chce zmienia¢ Swiata. Woli sie nie wyrdzniac".

Niespodziewany prezent urodzinowy od ojca pcha Iana na misje zycia. Chtopiec nie ma
jednak pewnoSci czy towarzyszacy mu pozbawiony samokrytyki brat Bogdan z obsesjg na
punkcie fantastyki doprowadzi ich do celu. Jak wyjasnia Scanlon, cho¢ to Janko umie
postugiwac sie magia, Bogdan rozumie jej dziatanie. "Do Janko ostatecznie dociera, ze cho¢
potrafi rzuci¢ zaklecie zostawione przez ojca, to jego umiejetnosci nie sg wystarczajace, aby
zrobi¢ to do konca. Bogdan prébuje mu pomdc, ale brat boi sie, ze taka pomoc moze tylko
pogorszy¢ sprawe".

Scanlon wyjasnia, Ze magia stanowi wazny element opowiesci, ale chodzi w niej o co$ wiecej,
niz tylko spektakularne zaklecia. "Magia to metafora potencjatu bohateréw. Aby postugiwac¢
sie magia, trzeba podejmowac ryzyko. Trzeba uwierzy¢ w siebie. Trzeba sobie zaufac. Trzeba
stucha¢. Bez wzgledu na poziom magicznych zdolnosci, Janko wcigz musi podnosi¢ sobie
poprzeczke, bo tylko dzieki temu moze sie rozwijac".

Gtosu Jankowi uzyczyt Tom Holland. "Tom ma zarazliwy urok i szczeros$¢, przez co widz ma
ochote kibicowa¢ mu w kazdej roli, jakg zagra", komentuje Scanlon.



BOGDAN MRYGACZ to poteznie zbudowany i narwany dziewietnastoletni elf zakochany
w magii. Gry RPG i fantasy to caly jego $wiat. Jest wolnym duchem zapatrzonym bardziej

w przesztos¢, niz terazniejszo$¢ - datby sie pokroic za ochrone zabytkéw. Jednak przez swoje
zainteresowanie historig nie potrafi odnie$¢ sukcesu w otaczajacym go Swiecie. Jak mowi
odpowiedzialny za fabute Kelsey Mann, "Bogdana znacznie bardziej interesuje poprawa
parametrow postaci w Quests of Yore, niz jego wtasnego losu. Jego postac¢ potrafi pokona¢
kazdego potwora w grze, ale sam Bogdan ma problem z utrzymaniem sie w jakiejkolwiek

pracy".

Kiedy zmarty ojciec przypadkowo wysyta braci razem na wielkg misje petng sekretéw
i magii, Bogdan bez wahania odpala swojg ukochang i zasadniczo niezawodng Ginewre i nie
oglada sie za siebie. "Przez cate zycie Bogdana przygotowywat sie na te chwile", opowiada
producentka Kori Rae. "I jest pewny - moze nawet za bardzo - Ze odniesie sukces".

JAGODA MRYGACZ (MAMA) - ciezko pracujgca, oddana dzieciom samotna matka
o sardonicznym poczuciu humoru. Bez reszty poswieca sie wszystkiemu, co robi. Stracita
meza dawno temu, ale dzieki uporowi i determinacji pokonata trudnos$ci. Cieszy sie
wszystkim, co zsyta jej los wychowujac dwdch synéw Janko i Bogdana. "Ma wielki dar
polegajacy na indywidualnym podejsciu do kazdego z syndéw - a s3 oni catkowicie rézni",
opowiada Rae. "Potrafi by¢ twarda i zwariowana jak Bogdan oraz wrazliwa i spokojna jak
Janko".

Jak méwi Jeremie Talbot odpowiedzialny za postaci, wiez taczaca Jagode z synami
odzwierciedlona jest w jej wygladzie. "Znajdziemy w niej cechy tak Janko, jak i Bogdana.
W miare ewolucji tych trzech postaci, utrzymanie réwnowagi miedzy nimi wymagato nie
lada wysitku".

Kiedy chtopcy wyruszaja na potencjalnie niebezpieczng misje, Laurel robi wszystko, by ich
chroni¢, cho¢by nawet sama musiata podja¢ wielkie ryzyko.

IWO MRYGACZ (TATA) - zmarly ojciec Bogdana i Janka. Inteligentny, pewny siebie
i zdecydowany. Wymyslit niecodzienny sposob na odnowienie wiezi z synami po swojej
$mierci. Starodawna laska i magiczne zaklecie ujawniajg plan, ktory pozwoli Janko
i Bogdanowi wyczarowac Tate na 24 godziny. Okazuje sie jednak, Ze magia nie jest nauka
Scista i chtopcom udaje sie za pierwszym razem odtworzy¢ tylko potowe ojca. Dolng potowe.
Dwdch braci i pét ojca wyruszajg, by odnalez¢ Klejnot Feniksa, ktory pozwoli przywrécic
petna postac seniorowi rodu zanim czar minie.

Jak wyjasnia Scanlon, "ZadawaliSmy sobie pytanie: 'Jak wprowadzi¢ do zycia chtopcow
postac ich taty bez ujawniania go od razu?' Stad pomyst na potoéwke ojca. To troche jak z ta
wiadomos$cig od mojego ojca - byt to maty przedsmak jego osoby, ktéry rozbudzit che¢ na
wiecej".



MANTYKORA (COREY) ma co najmniej tysigc lat, ale jak na swoéj gatunek jest stworzeniem
w $rednim wieku. Jest potagczeniem lwa, nietoperza i skorpiona. Byta niegdy$ nieustraszong
wojowniczka i wtascicielka mrocznej i tajemniczej tawerny, gdzie zatrzymywali sie podrdzni
wyruszajgcy na niesamowite misje. Jednak w miare jak nowoczesne udogodnienia
zastepowaly magie i potrzebe wyruszania na misje, Mantykora jako osoba praktyczna
przeksztatcita swg tawerne w restauracje dla rodzin z dzie¢mi, gdzie mozna zagrac
w familijne gry i naje$¢ do syta potraw z gtebokiego ttuszczu. Cho¢ sama nie zdaje sobie z
tego sprawy, ciaggle pulsuje w niej awanturnicza zytka. Jak opowiada Rae, Bogdan i Janko
odwiedzaja Mantykore, aby uzyska¢ mape, ktéra doprowadzi ich do Klejnotu Feniksa
niezbednego do rzucenia zaklecia sprowadzajacego ojca z zasSwiatéw. "Bogdan doskonale
zna Mantykore dzieki historycznej grze Quests of Yore", wyjasnia producentka. "Chtopcy
spodziewajg sie poteznej wojowniczki, jednak zamiast tego poznajg Corey, ciezko pracujaca,
zestresowanag restauratorke".

SIERZANT OBROK Przestrzega przepiséw i oczekuje, ze wszyscy inni bedg szanowali
wtadze tak, jak on. Sierzant, pét-kon, po6t-cztowiek, jest silny i dominujacy, ale nie zdaje sobie
sprawy, jakie spustoszenie sieje kazde jego przejScie. Bardzo ceni sobie zwiagzek z Jagoda
Mrygacz i szczerze pragnie nawigza¢ relacje z jej dwoma synami Janko
i Bogdanem. "Obrok jest policjantem, ale potrafi by¢ bardzo serdeczny"”, méwi Rae. "Réwny
Z niego gosc".

Jednak poniewaz chtopcy sg w trudnym, nastoletnim wieku, nie uSmiecha sie im ta relacja.
"Po prostu nie sg przyzwyczajeni nawet do samej obecnosci dorostego mezczyzny w domu”,
wyjasnia Scanlon.

JEDNOROZCE nie s3 juz tymi pieknymi, majestatycznymi stworzeniami, jakimi niegdys byty.
Zywia sie w $mietnikach Nowego Grzybniorka i sycza na kazdego, kto zagrozi ich cuchnacej
zdobyczy.

BUDOWANIE BASNI
Filmowcy stworzyli nowy Swiat z polaczenia tego co basniowe z tym, co znane

Pixar Animation Studios przenosito widzow w morskie gtebiny, w kosmos, w przesztos¢
i do krainy zabawek. Ale w filmie "Naprzod" Pixar po raz pierwszy przedstawia $wiat,
w ktorym wygodne podmiejskie zycie zakldcajg zdziczate jednorozce Zerujace na
$mietnikach.

"Chodzito nam w duzej mierze o wybicie widzoéw z rutyny", opowiada rezyser Dan Scanlon.
"Akcja filmow fantasy zazwyczaj rozgrywa sie w dalekiej przesztosci, w czasach
szlachetnos$ci, w pieknej krainie. Zobaczy¢ postacie z takiego $wiata w dobrze nam znanej
wspotczesnej scenerii byto czyms$ wyjatkowym. Fajnie byto wyobrazaé sobie, ze jezdza na
deskorolkach, podrézuja autobusem, ogladaja telewizje czy graja na komputerze. Czego$
takiego jeszcze nie widzieliSmy. Elf wiozacy dziecko na trening pitkarski daje niezwykle
ciekawy kontrast".

Jak moéwi kierownik artystyczny Noah Klocek, twércy poswiecili wiele czasu na okreslenie
wygladu wspoétczesnego Swiata bajkowego. "To jest film fantasy, ale stworzenie takiego
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filmu nie byto celem samym w sobie", wyjasnia. "Jest to opowie$¢ o dwoéch braciach i ich
wyprawie. Wyszto tak, ze mamy tu i to, co fantastyczne, i to, co dobrze znamy. Jedno
i drugie réwnowazy sie ze sobg".

Tworcéw zainspirowat rejon Los Angeles i tu wtasnie postanowili umiejscowi¢ fikcyjne
miasteczko. "Przypomina Los Feliz sprzed 20 lat", opowiada Klocek. "OgladaliSmy tez
Frogtown w poblizu Los Angeles oraz przedmie$cia Sacramento".

Kierownik artystyczny wyjasnia, ze tworcy zatozyli sobie wspotczynnik proporcji
elementéw fantastycznych i rzeczywistych. "UstawialiSmy to prawie klatka po klatce",
opowiada. "Doszli§my do wspoétczynnika 70/30—70 procent rzeczywistosci i 30 procent
fantazji. Nie w kazdej sytuacji to sie sprawdza, odkryliSmy tez dos¢ wcze$nie, Ze postacie
czasem przechylajg szale na jedng strone".

Faktycznie, $wiat zaludniony elfami, gnomami, trollami itd. moze wydawac¢ sie raczej
nierzeczywisty. "Kiedy w kadrze pojawialy sie postacie bez problemu dochodziliSmy do
trzydziestoprocentowego progu elementéw fantastycznych"”, méwi Klocek. "Wiec prawie
wszystko inne musiato by¢ rzeczywiste. Ale kiedy postacie znikaty z pola widzenia, mogliSmy
sobie pozwoli¢ na dodanie czegos$ nierzeczywistego, np. domu o ksztatcie grzyba".

Niezwykty ksztatt budynku zostal zréwnowazony realistycznymi detalami, takimi jak
typowo kalifornijski siding, markizy, trawniki, skrzynki pocztowe i stupy telefoniczne.
"Jedynym elementem ewidentnie fantastycznym jest ten wielki grzyb", ttumaczy Klocek.
"Kontekst tego pomystu jest taki, Zze deweloper posadzit je 15 lat wczesniej, a w Srodku
urzadzit mieszkania".

Wystroj wnetrz jest rowniez przewaznie znajomy, cho¢ z pewnymi znaczacymi wyjatkami.
Ksztatt wnetrza musiat odpowiada¢ zewnetrznemu ksztattowi budynku, dlatego tworcy
studiowali konstrukcje lepianek - tradycyjnych budowli wykonanych w starodawnej
technologii - o podobnych ksztattach, co domy w Nowym Grzybniorku. Detale wnetrz
réwniez zawieraly elementy fantastyczne. Na przyktad, Sciany w kuchni czy klamki
w domu Mrygaczy zdobity elfickie wzory.



