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O filmie 

Grupa znajomych postanawia uczcić urodziny przyjaciela w wyjątkowy sposób. Wynajmują nowy, tajemniczy escape room, wokół którego krążą niepokojące opowieści. Gdy docierają na miejsce, zostają rozdzieleni i trafiają do innych pomieszczeń. Sytuacja, którą biorą za niewinny żart, zaczyna budzić w nich stopniowo coraz większe przerażenie. Okazuje się, że muszą w ciągu godziny wydostać się z labiryntu pokojów-zagadek. Tylko w ten sposób mogą uratować porwaną przyjaciółkę i ocalić własne życie. Oprócz rozwiązywania makabrycznych łamigłówek, ich zadaniem będzie odkrycie tożsamości mężczyzny, który ich uwięził.
„Escape Room” to horror nawiązujący do legendarnej serii „Piła”, która zmieniła oblicze gatunku. 

Zagadki rozwiązywane pod presją... 

Escape room to współczesna forma rozrywki, coraz bardziej popularna na świecie, ostatnio także i w Polsce. Escape room, nazywany też pokojem zagadek, to pomieszczenie, do którego wchodzi grupa graczy mających za zadanie rozwiązać serię logicznie powiązanych ze sobą zagadek, odgadnąć hasła lub znaleźć klucz i wydostać się z pokoju. Wszystko to dzieje się pod presją ograniczonego, uprzednio wyznaczonego czasu. W przypadku, gdy uczestnicy gry nie mają pomysłów co do dalszych kroków, mogą zwrócić się do organizatorów z prośbą o podpowiedź. Te zabawy, prócz dreszczyku emocji, mają według organizatorów służyć także ćwiczeniu pracy zespołowej i treningowi radzenia sobie ze stresem.  

Escape room ma swoje korzenie w świecie wirtualnych gier. W roku 1988 powstała pierwsza tego typu gra oparta wyłącznie na tekście („Behind Closed Doors” autorstwa Johna Wilsona), który trzeba było śledzić na ekranie monitora. Generalnie gry te polegają na ucieczce z zamkniętego pomieszczenia – czyli współczesnej celi więziennej, średniowiecznego lochu lub też futurystycznej stacji kosmicznej. Wielu badaczy popkultury wskazuje na pierwotne źródło pomysłu: telewizyjny show „The Adventure Game”, z udziałem celebrytów, emitowany w BBC, a potem BBC2, w latach 1980–1986. Ten koncept w 2007 roku z wielkim sukcesem skopiował Japończyk Takao Kato (podobno zainspirowała go koleżanka z klasy, która grała pasjami w gry typu escape the room na swym pececie), tworząc w Kioto Real Escape Game (REG) w autentycznych pomieszczeniach. Dużą popularność tego typu gry zyskały w Singapurze. W 2012 roku Kazuya Iwata, przyjaciel Kato, urządził w San Francisco pierwszy escape room. To zapoczątkowało amerykański boom na tę rozrywkę. Rok poźniej powstała pierwsza rodzima firma, Puzzle Break z Seattle, założona przez związanego wcześniej z Microsoftem twórcę gier komputerowych, Nate'a Martina. Uważa się go za ojca nowoczesnych escape roomów, choć są i inni pretendenci do tego tytułu (oprócz wspomnianych Japończyków), na przykład Węgier Attila Gyurkovics, trener osobisty, który stworzył w Budapeszcie w 2011 roku firmę Parapark (20 escape roomów działajacych w Europie i Australii). Twierdził on, że nie znał osiągnięć Japończyków, a zainspirowały go wcześniejsze doświadczenia zawodowe. Popularna gra „Origin”, oparta w znacznej mierze na twórczości Agathy Christie, została stworzona przez grupę programistów z Doliny Krzemowej w 2013 roku.

Zanim zabawa przeniosła się do realu, budziła ekscytację fanów gier komputerowych. Sama treść gry (opis pomieszczenia itp.) wystarczyła, by gracz doskonale się bawił i pełen emocji dążył do celu, czyli do ucieczki z zamkniętego pomieszczenia. Bo o to właśnie od początku chodziło w tej popularnej na świecie rozrywce – o ucieczkę z zamknięcia, z którego można było wydostać się  wyłącznie po rozwikłaniu wszystkich, coraz bardziej skomplikowanych, zagadek i rebusów.

Z czasem gry online zyskiwały coraz bardziej szczegółową i coraz bardziej wyrafinowaną grafikę pomieszczeń. Nastała era tzw. „point and click”, czyli rozgrywek przed ekranem, z myszką w ręku. Najbardziej popularne gry: „Myst”, „MOTAS”, „Nine Hours, Nine Persons, Nine Doors”, „Crimson Room”, „Viridian Room”, sprawiły, że zagadki rozwiązywane przed komputerem wymagały coraz większej wyobraźni i zaangażowania umysłowego. Nikt wtedy nie spodziewał się jednak, że komputerowy escape room przeistoczy się w real life escape room. Gra stała się realna i gracz sprzed ekranu komputera mógł wejść osobiście do tajemniczego pokoju i spróbować swoich sił; sprawdzić, czy podoła zadaniu i ucieknie z pokoju przed wyznaczonym czasem. 

Według danych z 2015 roku na całym świecie działało ponad 2800 escape roomów. W grze uczestniczy zwykle minimum dwóch, maksymalnie ośmiu graczy. Trwa ona 60–120 minut, w zamkniętym pomieszczeniu, rzadko w plenerze. Z czasem wprowadzono więcej elementów interaktywnych i z ducha teatralnych, a nawet zatrudniono aktorów. Według wyliczeń, tylko około 3% graczy wygrywa grę. 

...i krwawe zagadki z Hollywood 

Rzecz jasna, każde znaczące zjawisko popkulturowe musi z czasem znaleźć odbicie w hollywoodzkiej produkcji. Pomysł pokoju zagadek, w którym czyhają mrożące krew w żyłach niebezpieczeństwa, z enigmatycznym psychopatą Jigsawem jako reżyserem gry przypisującym sobie samozwańczo boską rolę karzącego za grzechy ludzi zmuszanych do śmiertelnej rozgrywki, stał się kanwą horroru z silnymi elementami gore – „Piła” („Saw”, 2004, reż. James Wan), z Carym Elwesem, Dannym Gloverem i Tobinem Bellem w roli wspomnianego sadystycznego zabójcy. Film kosztował zaledwie 1,2 miliona dolarów, a przyniósł prawie 104 miliony zysku. Nic więc dziwnego, że cykl jest do dziś kontynuowany, nawet po śmierci Jigsawa, który znalazł godnych naśladowców. Powstało już osiem filmów, a także dwie gry komputerowe oraz park rozrywki w Wielkiej Brytanii (działał w latach 2009–2015). Krytyka pozostała w większości sceptyczna, wskazując na dominację elementu makabry nad elementami zagadki (zwłaszcza w kontynuacjach cyklu), ale publiczność dopisywała, a Jigsaw stał się postacią kultową. Liczne naśladownictwa (m.in. „Sadysta”, z Elishą Cuthbert – tytuł oryg. „Captivity” – 2007, reż. Roland Joffé) także eksponowały okrucieństwo kosztem napięcia. 

Zabawny horror z tykającym zegarem w tle 

Obiecujący reżyser i producent Will Wernick (thriller „Alone”), jak twierdzi, nie myślał o „Pile”, ale jako fan „zaskakujących i zabawnych filmowych strachów” taki właśnie film chciał nakręcić. – Pracowałem nad innym filmem z moją producentką Kelly Delson i jej mężem. Podczas jednej z narad w ich domu zapytali mnie: dlaczego właściwie nie powstał żaden projekt na temat escape roomów? Pomyślałem sobie, że to dobre pytanie i następnego ranka miałem już pomysł oraz wiedziałem, który scenarzysta mógłby taką rzecz napisać. Uwinęliśmy się i już trzy miesiące później zaczęliśmy zdjęcia. Sam byłem zdziwiony, że tak łatwo udało się nam dopiąć budżet.

Tę łatwość należało przypisać, jak przypuszczali producenci, popularności stosunkowo nowej formy rozrywki, a także jakości scenariusza. Do budowania napięcia wykorzystano klasyczny motyw upływu czasu, tykającego groźnie zegara. – Był nawet pomysł, by akcja pokrywała się z czasem projekcji, a bohaterowie cały czas widzieli zegar nieubłaganie odmierzający czas, ale ostatecznie to nie do końca zadziałało – wyznał reżyser. Twórcy filmu uznali, że makabra nie jest ich priorytetem, ważniejsze będzie sugestywne budowanie klimatu grozy, a także relacji między bohaterami, którzy znaleźli się w ekstremalnej sytuacji. W wyjaśnianiu zagadki mają im towarzyszyć widzowie. Udało się pozyskać młodą obsadę ze znaczącym dorobkiem – Evana Williamsa (serial „Wersal: Prawo krwi”), Annabelle Stephenson (serial „Zemsta”) czy Elisabeth Hower (serial „Louie”, serial „W garniturach”). Reżyser podkreślał, że zależało mu na aktorach niekojarzonych z gatunkiem krwawego thrillera czy horroru, także po to, by zaskoczyć widzów. 

Pewne zamieszanie wzbudził fakt, że w 2017 powstał film o tym samym tytule, w reżyserii Petera Dukesa, ze Skeetem Ulrichem i Sean Young w rolach głównych, będący jednak klasycznym horrorem o maniakalnym zabójcy. Wernick i jego scenarzysta Noah Dorsey, ośmieleni życzliwym przyjęciem ich bardziej subtelnego filmu, pracują obecnie nad jego kontynuacją: „Escape Room – New York”. 

O aktorach 

Evan Williams (Tyler)

Urodził się 11 marca 1983 roku w Swan Hills,  w  Albercie, Kanada. Dzieciństwo spędził w Calgary. Jego ojciec był inżynierem, matka – artystką. Dzielnie wspierali syna w jego artystycznych poszukiwaniach. Williams występował w chórze i teatralnych musicalach w lokalnym kościele; odwiedził Moskwę z zespołem teatru ulicznego. Poważnie zaczął myśleć o karierze aktorskiej po występie w głównej roli w szkolnej inscenizacji klasycznego musicalu „Joseph and the Amazing Technicolor Dreamcoat”. Uczęszczał do Summerstock Conservatory i dzięki temu grał w licznych musicalach wystawianych w Calgary. Zdobył nagrodę  Phyllis Pope Award za rolę rabina w „Skrzypku na dachu” (2004). Ukończył Ryerson Theatre School i wkrótce zdobył międzynarodową popularność, grając Kelly Ashoona w młodzieżowym  serialu  „Degrassi: The Next Generation”. Wystąpił też w seriach  „The Border”,  „Instant Star” czy „Being Erica” oraz filmach: „A Flesh Offering” i w wysoko ocenianym „Grey Gardens” (HBO: „Szare ogrody”), u boku Drew Barrymore. Jako Baxter McNab w serialu „Baxter”, którego akcja rozgrywa się w szkole artystycznej, zaprezentował się jako uzdolniony wokalista, gitarzysta i pianista. Na scenie zgrał między innymi rolę Cheta w sztuce Sama Sheparda „Cowboys #2". Wielką popularność zdobył występem w serialu  „Wersal: Prawo krwi”. 

Filmografia:  

2006 – Save the Last Dance 2 (V, DVD: W rytmie hip-hopu 2), The House Next Door (TV), 2007 – Instant Star (serial TV, ZigZap: Gwiazda od zaraz, odc. Like a Virgin, prem. TV 16.02.2007), Urban Legends (serial TV, odc. The Dark Side, prem. TV 13.12.2007), 2008 – The Border (serial TV, odc. Family Values, prem. TV 18.02.2008), Degrassi: The Next Generation (serial TV, ZigZap: Degrassi: Nowe pokolenie, 9 odc. w latach 2008–2009), 2009 – Degrassi Goes Hollywood, The National Tree (TV), Grey Gardens (DVD: Szare ogrody), Being Erica (serial TV, Hallmark Channel: Być jak Erica odc. A River Runs Through It... It Being Egypt, prem. TV 17.10.2009), 2010 –  A Flesh Offering, On Strike for Christmas (TV), Baxter (serial TV, 13 odc. w latach 2010–2011), Murdoch Mysteries (serial TV, Canal+: Detektyw Murdoch, odc. Blood and Circuses, prem. 2.05.2010), 2011 – Lloyd the Conqueror, Victorious (serial TV, Nickelodeon Polska: Victoria oznacza zwycięstwo, odc. Tori Tortures Teacher, prem. TV 1.11.2011), Trust Me (V, kr.m.), 2013 – The Fortune Theory, First Sight (kr.m.), 2014 – Ride, Ankward (serial TV, MTV Polska: Inna, 16 odc. w latach 2014–2016), 2015 – Fishing Naked, Farhope Tower, Versailles (serial TV, Canal+: Wersal – prawo krwi, 20 odc. w latach 2015–2017), Visitors Parking (kr.m.),  2016 – Paradise Club, Cherry (kr.m.), 2017 – Escape Room (Escape Room), Cannonball (kr.m.)

Annabelle Stephenson (Natasha)

Urodziła się 12.04.1988 w Londynie. Gdy była dzieckiem, jej rodzina wyemigrowała do Australii. W szkole uczestniczyła w przedstawieniach teatralnych, śpiewała i tańczyła. Jej pierwszy zawodowy występ miał miejsce w 2006 roku, gdy zagrała Miriam Kent w popularnej dziecięcej serii „H20: Just Add Water" (Disney Channel, TV Puls: „H20: Wystarczy kropla”). Po ukończeniu szkoły średniej, dostała się do prestiżowej szkoły NIDA (National Institute of Dramatic Art) w Sydney, której absolwentami są między innymi  Cate Blanchett, Baz Luhrmann czy Sam Worthington. Po jej ukończeniu szybko zdobyła znaczącą pozycję w Australii oraz odniosła międzynarodowy sukces w serialu „Revenge” (Fox, TVP 1: „Zemsta”). Obecnie mieszka w  Los Angeles. 

Filmografia:  

2006 – Mortified (serial TV, odc. Being Me, prem. TV 15.00.2006), H2O: Just Add Water (serial TV, Disney Channel, TV Puls:  H20: Wystarczy kropla, serial TV, 13 odc. w 2006 roku), 2010 – Violet (kr.m.), 2011 – Rescue Special Ops (serial TV, 3 odc. w 2011 roku), 2013 – Hot Mess (TV), Mates (kr.m.), Reef Doctors (serial TV, odc.  1/2, prem. TV 21.06.2013),  Revenge (serial TV, Fox, TVP 1: Zemsta, 7 odc. w latach 2013–2014), 2015 – Point of Honor (TV), Rehearsal, 2017 – Escape Room (Escape Room), Pray for Rain

Elisabeth Hower (Christen)  

Ukończyła Theatre Arts of Marymount Manhattan College; rok spędziła w Paryżu, ucząc się od klowna Philippe'a Gauliera.  

Filmografia:

2006 – Bloodhounds (TV, kr.m.), 2009 – New York Lately, 2010 – Louie (serial TV, odc. So Old/Playdate, prem. TV 13.07.2010), Public Relations (kr.m.), 2011 – I Just Want My Pants Back (serial TV, 12 odc. w latach 2011–2012), Bad Boy (kr.m.), 2012 – Happy Hour (kr.m.), Awkward Moments with Catwoman (kr.m.), Suits (serial TV, Canal+, Fox, TVP, Netflix: W garniturach, odc. High Noon, prem. TV 23.08.2012, odc. Blind-Sided, prem. TV 17.01.2013), 2013 – Hair Brained (DVD: Główka pracuje), Angel's Perch, Classless (kr.m.), 2014 – Swipe Cling Bang (serial TV, kr.m.), 2015 – Shift (kr.m.), Runners (kr.m.), Almost There (serial TV, odc. Be Your Best Self Really This Time, prem. TV, 10.08.2015), 2016 – Auld Lang Syne, The Shadow Hours (kr.m.), Bitsy Get a Job (TV, kr.m.), Criminal Minds: Beyond Borders (serial TV, Polsat: Zabójcze umysły: Ponad granicami, odc. The Lonely Heart, prem. TV 6.04.2016), 2017 – Fallen Stars, Escape Room (Escape Room), Threads (serial TV, odc. No Good Deed, prem. TV 24.08.2017), Scorpion (serial TV, odc. Strife on Mars, prem. TV 17.04.2017), Cool (kr.m.), La Vie de Merde (kr.m.)

O twórcy filmu 

Will Wernick (reżyseria) 

Amerykański reżyser, producent i scenarzysta. Urodził się w 1982 roku. Jest dzieckiem dwojga muzyków. Ojciec Pete Wernick jest słynnym muzykiem bluegrassowym, zwanym Mr. Banjo, matka Joan – gitarzystką i wokalistką. Po ukończeniu college'u Will Wernick zawodowo zajął się filmem. Założył studio filmowe w Boulder, stan Colorado: Rough Cut Digital, gdzie zrealizował szereg komercyjnych projektów; reżyserował także krótkie metraże oraz teledyski, m.in. „Dance All Night” Michaela Mercury’ego, „Rise Up” tego samego wykonawcy, „Love and Light” Amurai, „Runway”, „Only One” Johna B. Obecnie pracuje nad sequelem „Escape Room”. 

Filmografia (jako reżyser): 

2007 – Mr. Miller Dahl (V, kr.m.), 2010 – Alone, 2013 – Nacho Cosmo (kr.m.), 2014 – The Breaks (TV), 4 Point Oh!?, kr.m.), 2016 – Valley Heist (kr.m.), 2017 –  Escape Room (Escape Room) 
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