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W kinach 26 kwietnia 2013

Witamy ponownie w Jurassic Park.

W związku ze zbliżającą się 20-tą rocznicą jednego z największych przebojów Universal Pictures, studio zdecydowało się na ponowne wprowadzenie filmu na ekrany tym razem w formacie 3D. Rozwijająca się technologia pozwala filmowcom na nowy sposób opowiadania historii, a dzięki 3D widzowie zyskują nową możliwość wejścia w świat Jurassic Park stworzony przez STEVENA SPIELBERGA. Ten rodzaj kreacji nie tylko pozwala fanom filmu z 1993 roku na nieoczekiwaną, nostalgiczną podróż, ale stwarza szansę dla nowej publiczności na niezwykłą przygodę z udziałem bohaterów stworzonych przez STANA WINSTONA i INDUSTRIAL LIGHT AND MAGIC (ILM).  

Chociaż całe pokolenia widzów widziały już na małym ekranie jak Lex i Tim wyprowadzają w pole przebiegłe velociraptory i obserwowały z uwagą dr Sattler i dr Granta, którzy natknęli się na stado uroczych brachiozaurów, fani kina nigdy nie byli w stanie w pełni zagłębić się w świat niebezpiecznej wyspy Nublar, o której marzyli MICHAEL CRICHTON i DAVID KOEPP. Aż do teraz. 
Dla realizatorów filmu Jurassic Park istotne było to, aby film bawił widzów przez długie lata. Kiedy konwersja 3D jest wykonana właściwie, widzowie nie powinni wracać do domu myśląc, „Ta scena miała świetne efekty 3D!”. Zasługują na doświadczenia pełne niezwykłych wizji i rozbrzmiewającej wkoło muzyki. Aby zapewnić widzom takie właśnie wrażenia, filmowcy zadali sobie pytanie: Co czujemy siedząc pośrodku orkiestry?

Tworząc konwersję 3D, Spielberg współpracował z firmą STEREO D, która wcześniej przekonwertowała do formatu 3D film Titanic. Zespół specjalistów przeanalizował każde ujęcie Jurassic Park, aby określić w jaki sposób opracować film w nowym wymiarze. Teraz, kiedy usłyszycie odgłos kroków T-rexa i zobaczycie drżenie wody w szklance, poczujecie się tak, jakbyście przekraczali bramę Jurassic Park po raz pierwszy. 
Universal ma nadzieję, że widzowie pokochają Jurassic Park w 3D tak bardzo jak ponad 700 osób, które dokonały jego konwersji. Już nie możemy się doczekać epickiej muzyki JOHNA WILLIAMSA, która poprowadzi nas tam, gdzie wszystko się zaczęło. Jeszcze raz zachwycimy się dinozaurami przemierzającymi Ziemię i z trwogą będziemy obserwować człowieka, który będzie na miejscu, aby je przywitać. 
O KONWERSJI 
Kiedy Steven Spielberg realizował Jurassic Park, aktorzy i ekipa mieli mnóstwo szczęścia mogąc pracować w otoczeniu zachwycających trójwymiarowych dinozaurów stworzonych przez Stana Winstona. Dzięki przełomowej technologii komputerowo generowanych obrazów stworzonej przez ILM i pełnej dramaturgii akcji, Jurassic Park został poddany procesowi konwersji w bardzo naturalny sposób.  

Czy były to pełne akcji sekwencje walki velociraptora z T-rexem czy spokojna scena, w której dr Sattler i John Hammond jedząc lody rozmawiają o następstwach wizji Hammonda, reżyser zrealizował je w taki sposób, że już wtedy, kilkadziesiąt lat temu, nadał im cechy wielowymiarowości. Kiedy więc doszło do procesu konwersji, wybory reżysera sprzed lat okazały się być bardzo pomocne dla specjalistów ze Stereo D, którzy konwertowali film do stereoskopowego formatu 3D. Pracą nad wyizolowaniem każdego najmniejszego nawet szczegółu widocznego w pojedynczej klatce filmu i dodaniem mu głębi zajęło się ponad 700 osób. 
Puryści mogą być spokojni! Podczas konwersji, Spielberg dbał o to, aby w znaczący sposób nie zmieniać scen, ani nie dodawać nowych efektów dźwiękowych. Głównym celem była poprawa jakości obrazu i zmiana jego formatu. Czy było to dodanie kropel deszczu w tle, kiedy po raz pierwszy widzimy T-rexa czy kawałki gałęzi pękające przed naszymi oczami, kiedy samochód spada z drzewa, celem reżysera było zwrócenie naszej uwagi na to, co dzieje się przed i poza kamerą. 

Konwersja Jurassic Park do formatu 3D zajęła dziewięć miesięcy. Jak to zrobiono? Firma Stereo D otrzymała materiały w postaci oryginalnych klatek 2D, które następnie zostały wprowadzone do systemu komputerowego. Po procesie szczegółowej analizy, zespoły zajmujące się rotoskopią (technika tworzenia animacji polegająca na nakładaniu na siebie i kolejnym wyświetlaniu pojedynczych warstw obrazu) i tworzeniem głębi obrazu rozpoczęły pracę nad zawartością poszczególnych klatek filmu. Ekipa zajmująca się tworzeniem głębi wykorzystała m.in. oprogramowanie VDX, dzięki któremu dodawano efekty 3D do takich elementów jak dym, iskry, czy deszcz. Następnie graficy dokonywali ostatnich szlifów każdego z ujęć, aby zapewnić jak najlepszy efekt końcowy. 
Jeśli chodzi o współczesne filmy, konwersja najczęściej przebiega prawie równolegle z produkcją. Firma Stereo D otrzymuje codziennie poszczególne elementy filmu. W przypadku archiwalnych filmów, takich jak Jurassic Park, czas konwersji zależy od wielu czynników: stanu oryginalnego negatywu, długości filmu oraz stopniu trudności i liczbie szczegółów, które muszą zostać poddane konwersji. 
W związku z tym, że takie naturalne elementy jak deszcz czy liście są uznawane za jedne z najtrudniejszych w procesie konwersji, Jurassic Park stał się interesującym akademickim zadaniem dla setek pracowników ekipy Stereo D. Tylko w tym jednym filmie przekonwertowano więcej kropli deszczu niż w każdym innym filmie w formacie 3D. 

Jurassic Park jest teraz niezwykły także pod względem dźwiękowym. Płaczliwe porykiwanie brachiozaurów jest dużo piękniejsze niż kiedykolwiek, a ryki wściekłego T-rex jeszcze bardziej przerażające. Co ciekawe ryk T- rexa jest modyfikacją odgłosów małego słonia. Aby widzowie mogli zagłębić się w świat dinozaurów, dźwięk został skierowany jeszcze bardziej w stronę publiczności. 

A teraz cofnijmy się do czasów, kiedy to wszystko się zaczęło. 

Jurassic Park – oryginalne informacje o produkcji – 7 maja 1993 roku
„To nie jest science fiction; to naukowa ewentualność.” 

· Steven Spielberg

„Decydujecie się kontrolować naturę i od tej chwili jesteście w dużych kłopotach, ponieważ nie jesteście w stanie tego zrobić. 
Możecie zrobić łódkę, ale nie stworzycie oceanu.  
Możecie zrobić samolot, ale nie stworzycie powietrza.  
Wasza moc jest dużo mniejsza niż pozwalają wam w to wierzyć wasze marzenia.”

                   —Michael Crichton

     
Wyobraźcie sobie, że jesteście jednymi z pierwszych gości w Jurassic Park — mieszaninie odkryć naukowych i wizualnej wyobraźni. Przyjeżdżacie tam wolni od uprzedzeń i gotowi na wszystko. Wasza przygoda zaraz się rozpocznie. 

 
Kiedy przekraczacie bramy parku, wasze zmysły zostają opanowane przez otaczający was świat. Dźwięki, zapachy, nawet ziemia pod nogami jest dziwnie inna. Gdzieś w oddali słyszycie poruszające się olbrzymie zwierzęta – ziemia drży od ich kroków. Jesteście przybyszami w obcym świecie. 

     
Spoglądacie na nocne niebo, na gwiazdy, które narodziły się dużo wcześniej niż gatunek ludzki. Narodziły się wtedy, kiedy olbrzymie zwierzęta rządzące Ziemią przez 160 milionów lat, przemierzały naszą planetę. Podobnie jak gwiazdy, jurajskie potwory pozostawiły na Ziemi swoje ślady – skamieniałości, odciski, komórki krwi zatrzymane w bursztynie. Kapsuła czasu pozostawała zamknięta przez tysiące lat.

    
Teraz jednak została otwarta i człowiek oraz dinozaury - władcy Ziemi - spotkają się po raz pierwszy.

     
Aby stworzyć Jurassic Park sięgnięto do wszelkich możliwych źródeł naukowych spełniając tym samym dziecięce fantazje o miejscu, w którym zdarzają się cuda. Miał powstać niezwykły park rozrywki. Ale ktoś zapomniał powiedzieć o tym dinozaurom.     

Spotykając dinozaury w ich naturalnym środowisku, zdajemy sobie sprawę z tego, że nie są potworami, ale  zwierzętami dużo bardziej inteligentnymi i niebezpiecznymi niż nam się mogło wydawać. Jesteśmy w stanie hodować dinozaury, ale nic nie jest w stanie przygotować nas na to, co może się stać po ich wykluciu się z jaj. 
    
Jurassic Park jest miejscem, w którym kończy się nauka i zaczyna nieprzewidywalne. 
     
W filmie Jurassic Park wyreżyserowanym przez STEVENA SPIELBERGA na podstawie bestsellerowej powieści MICHAELA CRICHTONA, występują SAM NEILL jako dr Alan Grant, uznany paleontolog, który zostaje poproszony o wizytę w spektakularnym parku rozrywki; LAURA DERN – jego koleżanka dr Ellie Sattler; JEFF GOLDBLUM – błyskotliwy i ekscentryczny matematyk, którego teoria chaosu wyjaśnia niebezpieczeństwa związane z projektem oraz Sir Richard Attenborough - JOHN HAMMOND – ambitny założyciel parku. ARIANA RICHARDS i JOSEPH MAZZELLO wcielają się w role wnuków Hammonda. W filmie występują także - BOB PECK, MARTIN FERRERO, B.D. WONG, SAMUEL L. JACKSON i WAYNE KNIGHT.

     
Produkcję Amblin Entertainment dla Universal Pictures wyprodukowali KATHLEEN KENNEDY i GERALD R. MOLEN. Scenariusz - Michael Crichton i DAVID KOEPP. Zdjęcia - DEAN CUNDEY. Scenografia - RICK CARTER. Montaż - MICHAEL KAHN.

     
Poza utalentowanymi aktorami w Jurassic Park pojawiają się gwiazdy o zupełnie innej skali. 18 miesięcy przed rozpoczęciem zdjęć, zespół INDUSTRIAL LIGHT AND MAGIC - wielokrotnie nagradzanych specjalistów ds. efektów wizualnych - pod nadzorem STANA WINSTONA rozpoczął pracę nad stworzeniem dinozaurów zaludniających niezwykły park. Od olbrzymiego Tyranozaura po złośliwe velociraptory -  w filmie zastosowano techniczne innowacje, z jakimi filmowcy nigdy wcześniej nie mieli do czynienia.

OBSADA (biografie z 1993 roku)


SAM NEILL (dr Alan Grant) - uznany paleontolog, który niechętnie zgadza się na wizytę w Jurassic Park i odkrywa, że jest on domem dla kilku gatunków dinozaurów.
Pochodzący z Nowej Zelandii aktor zyskał rozgłos rolami w takich filmach jak My Brilliant Career, Reilly: Ace of Spies, Krzyk w ciemnościach (A Cry in the Dark), w którym zagrał u boku Meryl Streep. Inne filmy z jego udziałem to oczekiwany projekt Jane Campion Fortepian (The Piano) oraz Martwa cisza (Dead Calm), Wspomnienia niewidzialnego człowieka (Memoirs of an Invisible Man), Polowanie na Czerwony Październik (The Hunt for Red October), Death in Brunswick, The Good Wife czy Sleeping Dogs.  


LAURA DERN (dr Ellie Sattler) – paleobotanik znajdujący się wśród pierwszych gości w Jurassic Park.


W zeszłym roku, aktorka otrzymała nominacje do Oskara® i Złotego Globu za rolę w filmie Historia Rose (Rambling Rose), a ostatnio można ją było oglądać w produkcji HBO Afterburn (Złoty Glob i nominacja do Emmy). Dern zadebiutowała w wieku 11 lat u boku Jodie Foster w filmie Lisice (Foxes). Inne produkcje z jej udziałem to m.in. Smooth Talk, Maska (Mask), Blue Velvet, Dzikość serca (Wild at Heart), Fat Man and Little Boy, Haunted Summer i Teachers.


JEFF GOLDBLUM (dr Ian Malcolm) – matematyk, który wykorzystuje teorię chaosu, aby przewidzieć katastrofalne skutki stworzenia Jurassic Park.


Dorobek Goldbluma obejmuje m.in. takie filmy jak Nashville, Inwazja porywaczy ciał (Invasion of the Body Snatchers), Threshold, Wielki chłód (The Big Chill), Silverado, Mucha (The Fly), Ziemskie dziewczyny są łatwe (Earth Girls Are Easy) czy Mister Frost.


RICHARD ATTENBOROUGH (John Hammond) – miliarder, który dzięki olbrzymim środkom finansowym stworzył niezwykły park rozrywki. 

Wielokrotnie nagradzany producent / reżyser rozpoczął karierę jako aktor w 1942 roku, kiedy to zadebiutował w filmie In Which We Serve. Od tego czasu wystąpił w kilkudziesięciu filmach. W 1959, Attenborough wspólnie z aktorem Bryanem Forbesem założył firmę produkcyjną Beaver Films. Projekty, jakie zrealizowali pod jej szyldem to The Angry Silence, All Night Long, Whistle Down the Wind oraz Seance on a Wet Afternoon. Attenborough zadebiutował jako reżyser w 1969 roku filmem Oh! What a Lovely War. Kolejnymi były Young Winston, O jeden most za daleko (A Bridge Too Far) i Magic. W 1982 roku, Attenborough spełnił swoje długoletnie marzenie produkując i reżyserując film Gandhi – 5 nagród BAFTA i 8 Oskarów®, w tym dla najlepszego filmu i reżysera. Inne filmy, jakie wyreżyserował to A Chorus Line, Krzyk wolności (Cry Freedom) i Chaplin.


ARIANA RICHARDS (Alexis aka „Lex”) – nad wiek rozwinięta 12-latka odwiedzająca dziadka w Jurassic Park.


W 1991 roku, Richards otrzymała nagrodę Youth in Film za pamiętną rolę w telewizyjnym przeboju sezonu Switched at Birth. Rok później uhonorowano ją tym samym wyróżnieniem za film CBS Locked Up: A Mother’s Rage. Młoda aktorka zadebiutowała na ekranie w wieku 7 lat (reklama) i można ją już było zobaczyć w takich produkcjach jak Disaster in Time: The Grand Tour, Tremors, Spaced Invaders, Prancer, Into the Homeland oraz I’m Gonna Git You Sucka. 
Richards zyskała także sporą popularność dzięki roli w nagrodzonym Emmy filmie The Incident oraz jego sequelu Against Her Will: An Incident in Baltimore.


9-letni JOSEPH MAZZELLO (Tim) – miłośnik dinozaurów zachwycony możliwością wizyty u dziadka w Jurassic Park.


Mazzello wziął wcześniej już udział w takich filmach jak Radio Flyer, Uznany za niewinnego (Presumed Innocent) i Jersey Girls. Młody aktor zadebiutował w wieku 5 lat w filmie telewizyjnym Unspeakable Acts, a niedługo później u boku Joanny Kerns w Desperate Choices: To Save My Child.  

      
REALIZATORZY (biografie z 1993 roku)
STEVEN SPIELBERG (reżyseria) jest jednym z najbardziej szanowanych i odnoszących największe sukcesy filmowców na świecie. Wyreżyserował i/lub wyprodukował sześć z 20 najpopularniejszych filmów wszechczasów. E.T. (E.T. the Extra-Terrestrial) w jego reżyserii to ciągle najlepiej zarabiający film w historii kina.      W uznaniu dla jego umiejętności, reżyser został uhonorowany w 1987 roku podczas ceremonii wręczenia Oskarów® prestiżową nagrodą Irvinga G. Thalberga, a dwa lata później jego film Kolor purpury (The Color Purple) przyniósł mu nagrodę Gildii Reżyserów Filmowych oraz 11 nominacji do Nagrody Akademii®. Do nagrody Gildii, Spielberg był jeszcze nominowany pięciokrotnie za filmy Imperium słońca (Empire of the Sun), Szczęki (Jaws), Bliskie spotkania trzeciego stopnia (Close Encounters of the Third Kind), Poszukiwacze zaginionej arki (Raiders of the Lost Ark) oraz E.T. (E.T. the Extra-Terrestrial) – także nominacja do Oskara®. 

Spielberg zadebiutował filmem The Sugarland Express, a kolejnymi produkcjami w jego dorobku były - 1941, Twilight Zone: The Movie, Indiana Jones i Świątynia Przeznaczenia (Indiana Jones and the Temple of Doom), Indiana Jones i Ostatnia Krucjata (Indiana Jones and the Last Crusade). 

W 1984 roku, Spielberg założył firmę produkcyjną Amblin Entertainment i pod jej szyldem zrealizował jako producent wykonawczy takie filmy jak Gremlins, The Goonies, Powrót do przyszłości I, II i III (Back to the Future, Back to the Future Part II and III), An American Tail, Kto wrobił królika Rogera? (Who Framed Roger Rabbit) i The Land Before Time. Ostatni projekt Spielberga to Lista Schindlera (Schindler’s List), do której zdjęcia w Polsce w marcu. 

     
DEAN CUNDEY, ASC (zdjęcia) współpracował wcześniej ze Stevenem Spielbergiem podczas realizacji filmu Hook.  Jego pierwszym projektem dla Amblin Entertainment był Powrót do przeszłości (Back to the Future) Roberta Zemeckisa. Inne filmy w jego dorobku to m.in. Miłość, szmaragd i krokodyl (Romancing the Stone), pozostałe dwie część trylogii Powrót do przeszłości (Back to the Future), Kto wrobił królika Rogera? (Who Framed Roger Rabbit) – nominacja do Oskara® za najlepsze zdjęcia,  Ze śmiercią jej do twarzy (Death Becomes Her) oraz Halloween (I, II i III), Ucieczka z Nowego Jorku (Escape From New York) czy Flinstonowie (The Flintstones).


W czasie ostatnich trzech dekad, nazwisko kompozytora JOHNA WILLIAMSA (muzyka) stało się synonimem muzyki filmowej.
Jego kariera rozpoczęła się w 1961 roku od skomponowania muzyki do filmu The Secret Ways. We wczesnych latach 70-tych stworzył poruszające kompozycje do takich produkcji katastroficznych jak Tragedia Posejdona (The Poseidon Adventure), Trzęsienie ziemi (Earthquake) czy Płonący wieżowiec (The Towering Inferno). Ten mistrz emocjonalnych niuansów jest autorem tak znanych tematów muzycznych jak te ze Szczęk (Jaws), Gwiezdnych wojen (Star Wars) – za oba otrzymał nagrody Akademii®, Bliskich spotkań trzeciego stopnia (Close Encounters of the Third Kind), Supermana, E.T. the Extra-Terrestrial, trylogii Indiany Jonesa czy Urodzonego 4. Lipca (Born on the Fourth of July). W jego dorobku znajduje się także muzyka do filmów Hook i Za horyzontem (Far and Away). 

10

